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RESUMO

O presente artigo tem por objetivo propor estratégias diddticas direcionadas aos objetos de aprendizagem
(OAs), para o ensino da teoria da cor, em ambientes virtuais, na formacdo superior a distancia. Para
consecugao do trabalho foram considerados os contelddos da teoria da cor: evolugdo das teorias histéricas,
sinteses cromaticas, psicologia da cor, disco de cores de Johannes Itten e o disco corrigido, dimensdes,
escalas, paletas, contrastes e harmonias. Foram investigadas para definicdo das melhores estratégias,
metodologias presenciais do ensino da teoria da cor, objetos de aprendizagem em ambientes virtuais
focados na drea em questdo, instrumentos de avaliagdo, pesquisas de opinido com o publico interessado e
os principais autores e publicacdes dos contelidos abordados. A combinagdo destes estudos deu origem as
propostas de objetos de aprendizagem apresentadas neste artigo. A futura constru¢do destas propostas e
sua efetiva aplicagdo no ensino superior garante uma abrangéncia de assimilagdo, ressignificacdo e troca de
conhecimentos em ambientes virtuais de aprendizagem.

Palavras-chave: Objetos de aprendizagem. Ensino a distancia. Teoria da cor.

ABSTRACT

The purpose of this paper is to propose didactic strategies directed to learning objects (LOs) for the
teaching of the color theory in virtual environments in distance higher education. For achieving the work
the content of the color theory it was considered: the evolution of historical theories, chromatic syntheses,
the psychology of color, Johannes Itten’s color wheel and the corrected wheel, dimensions, scales,
palettes, contrast and harmony. In order to define the best strategies, in-person methodologies for the
teaching of the color theory, learning objects in learning management systems focused in the area in
question, assessment tools, and opinion surveys with the interested audience and the main authors and
publications of contents were investigated. The combination of these studies gave rise to the proposals of
learning objects presented in this article. The future construction of these proposals and their effective
application in higher education ensures a breadth of assimilation, re-signification and knowledge exchange
in learning management systems.
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RESUMEN

Este articulo tiene el objetivo de proponer estrategias didacticas dirigidas a los objetos de aprendizaje
(OAs), para la ensefianza de la teorfa del color, en los entornos virtuales, en la educacién superior a
distancia. Para consecucién del trabajo se examinaron los contenidos de la teoria del color: evolucién de las
teorias histdricas, restimenes cromaticos, psicologia del color, disco de colores de Johannes Itten y el disco
corregido, dimensiones, escalas, paletas, contraste y armonias. Fueron investigados para la definicion de las
mejores estrategias, metodologias presenciales de la ensefianza de la teoria del color, los objetos de
aprendizaje en entornos virtuales se centré en la zona en cuestidn, instrumentos de evaluacién, en
encuestas de opinidn con el publico interesado y los principales autores y publicaciones de los contenidos
abordados. La combinacidn de estos estudios originaron las propuestas de objetos de aprendizaje
presentados en este articulo. La futura construcciéon de estas propuestas y su aplicacion efectiva en el
ambito de la ensefianza superior garantiza una amplitud de asimilacidn, re-significacion, y el intercambio de
conocimientos en entornos virtuales de aprendizaje.

Palabras-clave: Objetos de aprendizaje. Ensefianza a distancia. Teorfa del color.

INTRODUCAO

A definicdo e construcdo de Objetos de Aprendizagem (OAs) sdo importantes
processos para o ensino a distancia, em qualquer area do conhecimento. Mesmo sabendo
que existem diversas diretrizes relacionadas a aplicagdo destas transformagdes
metodoldgicas, cada disciplina ou conteddo tem suas caracteristicas e peculiaridades no
desenvolvimento de estratégias didaticas. Sendo assim, buscou-se com este artigo
analisar estratégias didaticas para o ensino da teoria da cor por meio de objetos de
aprendizagem, para interacao em ambientes virtuais, no ensino superior.

O objetivo foi o de propor op¢des mais adequadas de objetos de aprendizagem,
para o ensino da teoria da cor na educacao superior a distancia.

Para que este processo seja realmente significativo, foi necessario realizar um
recorte de conteldos da teoria da cor para, posteriormente, definir os objetos de
aprendizagem. Estes contelddos foram selecionados a partir de uma disciplina presencial
dos cursos superiores de Design da Universidade Luterana do Brasil - ULBRA. Foi
escolhida uma disciplina presencial e alguns de seus conteudos, pois se observarmos as
novas tecnologias relacionadas a formacdo superior, inevitavelmente passaremos por
um processo transitdrio entre as metodologias de ensino presencial e a distancia.

Para que esta transicdo seja feita da melhor forma, foi de suma importancia
pesquisar as caracteristicas e os tipos de objetos de aprendizagem utilizados em

ambientes virtuais.
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Nesse contexto, nés nos apropriamos de alguns fundamentos de David A. Willey,
Carmem Lucia Graboski da Gama, Carlos Alves Rocha, Romero Tavares, Pierre Lévy, entre
outros autores. Assim, foi possivel analisar e propor as melhores possibilidades, para o
ensino da teoria da cor na modalidade a distancia e com o uso de objetos de

aprendizagem.

Objetos de aprendizagem

As reflexdes sobre Objetos de Aprendizagem (OA’s) abordam questGes sobre o
mundo virtual e ciberespaco, que possuem definicdes conforme o seu sentido. Segundo
Lévy (2000, p.74) os mundos virtuais possuem diferentes sentidos. Dentre eles,
destacamos dois, pois estdao diretamente ligados aos objetos de aprendizagem:

- mundo virtual como possibilidade de calculo computacional, a partir de
um modelo digital de entradas fornecido por um usudrio. Alguns
exemplos de aplicacao deste sentido sdo: programas de edicao, banco de
dados, simulagdes interativas, etc.

- mundo virtual como dispositivo de informacdo, no qual o usudrio pode
controlar um representante de si mesmo. Alguns exemplos da adaptacao
deste sentido sdo: jogos RPG em rede, videogames, simuladores,
realidades virtuais, etc.

A partir desta organizacao com relagao aos sentidos do mundo virtual podemos
definir que “ciberespaco é um espaco de comunicacao aberto pela interconexao mundial
dos computadores e das memdrias de computadores” (LEVY, 2000, p.102).

Pensando no ciberespaco, na interacdo que proporciona para o
desenvolvimento e aprendizagem dos usudrios, encontramos “a animacao interativa que
facilita a compreensdo de modelos abstratos na medida em que torna possivel a
construcdo de sua imagem como uma realidade virtual”. (TAVARES, 2006, p.6).

O mundo virtual, ciberespaco e a realidade virtual sdo a base, o suporte para o
desenvolvimento e aplicacdo dos objetos de aprendizagem. Analisando os diversos
autores e suas definicbes com relacdo a este assunto, observamos a proliferacdo de
definicbes sobre objetos de aprendizagem, tornando esta terminologia suscetivel a

questionamentos. Utilizaremos como referéncia a definicdo de Willey (2002, p.5) que
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caracteriza como objeto de aprendizagem, ‘“qualquer recurso digital que possa ser

(re)utilizado como suporte no processo de aprendizagem”.

A partir desta definicdo e pensando na facilitacdo do processo, os conteudos
especificos para criacdo dos OAs devem ser delimitados em pequenas unidades. Desta
forma, promove-se uma maior assimila¢do, proporcionando sua reutilizacao.

Existem portais para disseminacao do conhecimento dos OAs em todo o mundo.
No Brasil, existem iniciativas do MEC (Rived) e da USP (LabVirt-LOF) que sdo
reconhecidas mundialmente. Estas iniciativas contemplam um grande banco de
conhecimento no qual todas as caracteristicas principais para constru¢ao e uso de um OA

estao disponiveis.

Conteudos da teoria da cor

Partindo do pressuposto que o conteuddo de teoria da cor é amplo e determina
muitas varidveis para constru¢do deste conhecimento, subdividimos os assuntos
indispensaveis para o entendimento global e que s3o possiveis de serem tratados
separadamente, sem requisitos prévios. Esta perspectiva estd fundamentada na
caracteristica principal dos objetos de aprendizagem que devem ser definidos em
pequenas unidades.

Esta divisdo foi determinada a partir da disciplina estudo da cor, ministrada de
forma presencial nos cursos de design da Universidade Luterana do Brasil. Esta disciplina
foi analisada durante quatro semestres, com oito turmas diferentes, com técnicas
desenvolvidas em laboratdrio para facilitar o entendimento da teoria. A analise abordou
contetdos formativos, materiais utilizados, o tipo de técnica ou estratégia e sua
conclusao.

A partir desta analise, os conteddos foram abreviados para que, posteriormente,
sejam aprofundados e transformados em objetos de aprendizagem, conforme a proposta
apresentada neste artigo. Os conteldos sdo:

- Evolucdo histdrica das teorias relacionadas a cor. Conforme Fraser e Banks (2007,
p-23), “os artistas trabalharam por séculos para misturar cores sem realmente saber o

que era a cor ou como funcionava, mas sé uma compreensdo cientifica do espectro

Revista Intersaberes | vol. 9, n.17, p. 81- 97| jan. — jun. 2014| ISSN 1809-7286 84



Patricio Thormarwv Thomagi

permitiu avangos.” Estes avang¢os estao em constante evolugdo, transformando
diariamente informagdes e contribuindo para a construcao das futuras teorias.

- Psicodinamica da cor. Modesto Farina, em seu livro “Psicodinamica das Cores em
Comunicagao”, afirma que o homem tem buscado e encontrado significados psicolégicos
para as cores desde a antiguidade. A partir deste contexto, tomamos como base as
associagbes psicoldgicas do homem diante das cores, pontuando o uso o0 seu uso
consciente, conforme os estudos abordados em todas as dreas do conhecimento e que
permeiam a teoria da cor. Sendo assim, a semidtica, considerada a filosofia cientifica das
linguagens, tem como seu principal papel, nestas analises da sociedade, a interpretacao
da aplicacdo das cores e suas relacdes como signo, significante e significado.

- Misturas aditiva e subtrativa (RGB / CMY e RYB). S&o as principais diferencas e a
defini¢do de cada sintese cromatica, fundamentadas por meio de suas caracteristicas. As
sinteses destacadas sdo: sintese aditiva - luz, RGB (Red, Green e Blue); sintese subtrativa
do processo - pigmento CMY (Cyan, Magenta e Yellow); sintese subtrativa da arte -
pigmento RYB (Red, Yellow e Blue).

- Discos de Cores (Disco de Itten e o disco corrigido).Os discos de cores apontam as
diferencas das misturas entre as cores primadrias, secundarias e tercidrias em cada uma
das sinteses subtrativas abordadas até os dias de hoje. As sinteses estudadas sao: sintese
subtrativa da arte, RYB (Red, Yellow e Blue), trabalhada com o disco de Itten e a sintese
subtrativa do processo CMY (Cyan, Magenta e Yellow), trabalhada com o disco corrigido.
Sdo utilizadas, atualmente, nos processos mecanicos de composi¢ao cromatica.

- Dimensdes cromaticas: matiz, saturacao e brilho. A cor é composta de trés
dimensdes: matiz, considerada a cor em si ou um espa¢o de onda eletromagnético visivel
especifico; saturacdo, que diz respeito a pureza da cor (quanto menos cinza existe na cor,
mais saturada ela é); e o brilho, que esta ligado ao indice de luminosidade da cor (claro ou
escuro). Sem estas dimensdes, o uso da cor fica restrito apenas as suas matizes,
dificultando as aplica¢6es que dependem dos niveis de variacdes de cada cor.

- Escalas e paletas cromaticas - Sele¢ao, Spot e Web. Para que possamos utilizar e
escolher as cores conforme suas caracteristicas técnicas, necessitamos saber qual o
processo de apresentacdao ou impressao, qual o suporte que serda utilizado e,

principalmente, conhecer suas escalas e ou paletas cromaticas.
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Estas escalas fornecem subsidios com percentuais de misturas entre as cores
primarias de qualquer sintese. S3o informag¢6es numéricas e cédigos com padrbes de
mistura das cores, sejam estas cores para uso em impressdes ou para visualizacdo na
WEB. Um exemplo é a PANTONE, uma das maiores empresas fornecedoras de escalas de
cores para diversas dreas como: grafica, web, arte, arquitetura, construcao civil,
revestimentos, plasticos, embalagens, borrachas, cosméticos, acrilicos, serigrafia,
sinalizacdo, comunicacao visual, estamparia, cenografia, brindes, entre outras que

necessitem a utilizacao e escolha de cores.

Harmonia de cores
A harmonia de cores, muitas vezes chamada de esquema cromatico, tem por
caracteristica o equilibrio total entre as cores ou a neutralidade. Esta neutralidade pode
ser obtida por meio da soma das cores utilizadas na composicdo, resultando em cinza.
Assim, consegue-se a harmonia.
Para que possamos utilizar este cdlculo de uma forma mais visual, o circulo
cromdtico fornece combinag¢des de cores que as equilibram entre si.
Exemplos de utiliza¢do do circulo cromatico para obten¢ao de uma determinada
harmonia:
- harmonia complementar - duas cores em lados opostos;
- harmonia andloga - duas ou mais cores lado a lado;
- harmonia triddica — trés cores espacadas uniformemente em torno do
circulo;
- harmonia monocromatica - tonalidades de uma sdé matiz variando a
saturac¢do e o brilho;
- harmonia complementar dupla - dois pares de complementares em lados

opostos do circulo.

Caracteristicas, classificacao e exemplos dos objetos de aprendizagem
Segundo Mendes (2004 apud GAMA, 2007) os objetos de aprendizagem

possuem as seguintes caracteristicas: reusabilidade, adaptabilidade, granularidade (divide
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os conteidos para facilitar sua reusabilidade), acessibilidade (via internet
preferencialmente), durabillidade (independente da mudanca de tecnologia),
interoperabilidade (intercambio efetivo entre diferentes sistemas), metadados (descricdo
das propriedades de um objeto, como: titulo, autor, data, assunto, etc)

Estas caracteristicas organizadas por Mendes sdo fundamentais para o
planejamento e desenvolvimento dos OAs, além de oferecer critérios que possibilitam a
avaliacdo da qualidade dos objetos de aprendizagem propostos.

Gonzdlez (2005 apud GAMA, 2007) delimita uma classificacdo de objetos de
aprendizagem para uso pedagdgico a partir do qual tais objetos sao caracterizados,
conforme o perfil de andlise proposto neste artigo.

- Objetos de Instrucao: sdo objetos destinados ao apoio da aprendizagem.
Alguns exemplos sao os videos, audios, exercicios, etc.

- Objetos de Colaboracao: sao objetos para a comunicacao em ambientes
de aprendizagem colaborativa. Alguns exemplos sdao chat, fdrum,
reunides on-line, etc.

- Objetos de Pratica: sao objetos destinados a autoaprendizagem, com uma
alta interacdo. Alguns exemplos sdo as simula¢des, laboratdrios on-line,
etc.

- Objetos de Avaliacao: sdo objetos que tém a funcdo de conhecer o nivel
de conhecimentos de um aprendiz. Alguns exemplos sdo os testes,
avaliagdes e certificagdes.

Esta classificacdo € abrangente, pois cada objeto descrito acima é subdividido em
diversos tipos detalhados, conforme sua caracteristica especifica. Optamos por utilizar o
perfil genérico, pois o0 objetivo deste artigo estd em propor op¢des mais adequadas de
objeto de aprendizagem, tendo como base o referencial tedrico mais pertinente ao uso
pedagdgico para o ensino superior a distancia.

A partir do conhecimento de alguns exemplos de OAs que abordam os
conteudos previstos da teoria da cor e que contemplam as caracteristicas e classifica¢oes,
conforme as relacionadas no presente artigo, foi desenvolvida uma breve andlise dos

OAs selecionados:
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- Color in News Design (fig. 1). O curso “Contraste, cor e dimensdes no design de
noticias” possui diversos OAs e foi escrito e pesquisado por Pegie Stark Adam. A
experiéncia interativa de cor é para quem quer saber mais sobre a teoria da cor e como se
aplica ao design de noticias. A interatividade é construida por meio de exercicios e
informacgOes tedricas paralelas que mostram como respondemos a cor de uma forma
fisiolégica. Nesta andlise, foram encontrados objetos de aprendizagem de instrucao,

pratica e avalia¢do, conforme a classificagdo dos OAs.

Figura 1: Color in News Design

Poynter.org edia o Login = Create a New Account

Poynter.NEWS UNIVERSITY

Home [CLERRY  Resources  Tools for Educators ABOUT  HELP  CONTACT  PRESS ROOM
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Color in News Design

TRAINING TIP OF THE DAY
TME Colorin

TYPE: Sell irse Tip #547: When setting up
interviews with people who
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hardship, don't add surprises
1o their stress. Tell them what
to expect so they can be
nranared

Fonte: POYNTER, 2013

- Color in Motion (fig. 2 e 3). Este site possui uma abordagem dinamica sobre a cor
na comunicacao e os seus simbolismos. Os recursos utilizados sao as experiéncias de
misturas de cores online, animacdes e questiondrios sobre o simbolismo das cores. Nesta
andlise, foram encontrados objetos de instrucao, pratica e avaliacdo, conforme a

classificacao dos OAs.
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Figuras 2 e 3: Color in Motion

800 COLOR IN MOTION

Fonte: CORTES, 2003

- Universo da Cor (fig. 4 e 5). Este site possui uma traducdo de dois softwares online
relacionados a cor. O primeiro se chama Meyerweb, utilizado para misturas e busca de
codificagdes hexadecimal das cores RGB e o segundo, ColorShemer Design in Harmony,
utilizado para escolha das harmonias ou esquemas cromadticos. Nesta andlise, foram

encontrados objetos de pratica, conforme a classificagao dos OAs.

Figura 4: Misturador de cores RGB
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Fonte: UNIVERSO DA COR, 2012a

Revista Intersaberes | vol. 9, n.17, p. 81-97 | jan. — jun. 2014| ISSN 1809-7286 89



A contribuicdo dos objetos de aprendigagem paraw o-ensino-da teoviow dow cor nav
I s o oo LAt

Figura 5: Esquemas de cores
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(? Universo da Cor

Fonte: UNIVERSO DA COR, 2012b

- Color Harmony (fig. 6) - Livro com DVD Interativo. Este livro fornece
fundamentacao tedrica sobre as harmonias das cores e suas aplicagdes em embalagens,
fornece também um aplicativo em DVD com inimeras possibilidades de mudancas e
composicoes cromdticas através de andlises empiricas do usudrio. Nesta analise, foram

encontrados objetos de instrugao e pratica, conforme a classificagao dos OAs.

Figura 6: Color Harmony
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Fonte: THE SPOT, 2013

Revista Intersaberes | vol. 9, n.17, p. 81- 97| jan. — jun. 2014| ISSN 1809-7286 90



Patviciov Thormavwv Thomasgis

PANTONE (fig. 7). (Aplicativo para Ipad e Iphone). Este aplicativo possibilita o
acesso do usuario a mais de 13.000 cores PANTONE por meio de todas as suas escalas,
além de fornecer a possibilidade de criar escalas préprias e compartilha-las. Possui
memdria de imagem para que a partir de uma fotografia da cor desejada, o aplicativo
busque a codificacao da cor em suas escalas. Assim, a busca da codificagao PANTONE de
qualquer cor torna-se mais 3agil. Nesta anadlise, foram encontrados objetos de pratica,
conforme a classificagdo dos OAs.

Figura 7: myPantone

iTunes Preview Novidades  ©que o Tunes

myPANTONE Ver mals deste desenvolvedor
De Pantone

Abra o iTunes para comprar e baixar apps

Descrigiao

Novidades da versdo 2.3.1

Captura de tela do iPhone

Mais apps para iPhone
de

Fonte: APPLE, 2013

- Simulac¢bes Interage (fig. 8). O aplicativo aprofunda, por meio de experiéncia, a
assimilacdo do conhecimento de como funciona o processo de composicao e mistura
Otica das cores através da mistura das cores primarias ciano, magenta e amarelo, mais o
preto. Nesta andlise, foi encontrado um objeto de pratica, conforme a classificacdo dos

OAs.

Revista Intersaberes | vol. 9, n.17, p. 81-97 | jan. — jun. 2014| ISSN 1809-7286 91



A contribuicdo- doy objetos de aprendigagem para o-ensino-da teoriaw da cor nov
I s o oo LAt

Figura 8: Simulagdes Interage
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Fonte: USP, 2013

- Sintese Aditiva - RGB (fig. 9 e fig. 10). O video demonstra, por meio de
informac0es tedricas e experiéncias com luminarias e um prisma, a mistura das cores luz,
a sintese aditiva e a refracao da luz. Nesta andlise, foi encontrado um objeto de instrucao,

conforme a classificagao dos OAs.

Figuras 9 e 10: Sintese Aditiva

Fonte: THOMAZI, 2011
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Propostas de objetos de aprendizagem

Devido as inumeras possibilidades de interagdao de acordo com a experimentagao
dos conteddos e conforme estudos anteriores, a proposta de divisdo para o
desenvolvimento dos objetos de aprendizagem para o ensino da teoria da cor na
educacao superior a distancia caracteriza-se da seguinte forma:

- Objeto de Instrucao - Video

Por meio da pesquisa de opinido aplicada na internet, no blog sobre cor criado
por Patricia Thormann e com foco no ensino da teoria das cores, foram obtidas algumas
informacOes relevantes em relacdo aos usudrios. A pesquisa relacionou alguns
questionamentos, dentre os quais saber qual a atividade ou estratégia mais motivadora
para aprendizagem no ensino a distancia.

Dentre as possibilidades, estavam os videos demonstrativos (40%), jogos
educacionais online (26%), exercicios online (18%) e 3audio aula-podcast (16%). Estes

percentuais foram obtidos a partir da participacdo de 50 usuarios (fig. 11).

Figura 11: Atividade Motivadora do Ensino a Distancia

4. Qual a atividade que vocé considera mais motivadora para aprendizagem no ensino a distancia?

Jogos educacionais online 1 26,00% (13 votos)
18,00% (9 votos)
40,00% (20 votos)
16,00% (8 votos)

(nenhum voto)

Exercicios online C

l

Vigeos cemonstrativos

PODCAST (audio aulas) + apresentagdes de slides |

|

Qutros
Total: 50 votos

o fazer comentariofll =~ recomends M\~ acompanhe G retone)

© 1999-2012 - Enguetes
Crie sua enguete na Internet!

Fonte: ENQUETES, 2013

Conforme a pesquisa de opiniao, percebe-se que 0s usuarios estdo em uma fase
de transicao, pois a interagdo virtual ainda esta em segundo plano. Nem todos os usudrios
estdo completamente conectados ou possuem os conhecimentos e/ou habilidades para
um uso adequado do ciberespaco.

As video aulas, gravadas ou utilizadas no formato de teleconferéncia, sao

consideradas uma versao hibrida do ensino presencial. A partir desta analise,
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consideramos de fundamental importancia que as video aulas sejam utilizadas como

objetos de aprendizagem.

Propostas de videos relacionadas aos contetdos de teoria da cor selecionados:

- Psicologia das cores. Conteido com grande possibilidade de argumentacao visual,
pois trata de inUmeros simbolismos da cor. Video desenvolvido em formato de animagao.
- Misturas aditiva e subtrativa (RGB /| CMY e RYB). Conteiido com informacao
experimental por meio de demonstra¢des ludicas em laboratdrios. Video gravado durante
diversas experiéncias laboratoriais relacionadas as misturas aditivas e subtrativas.

- Discos de Cores (Disco de Itten e o disco corrigido). Contetido que requisita a
demonstracao da diferenca entre os dois discos cromaticos. Video desenvolvido com a
juncao da gravacao de experiéncias laboratoriais e animagoes.

- Objeto de Instrucdo — Audio. Com o advento dos players méveis, os arquivos de
audio estao sendo utilizados em larga escala. O uso de audio é tradicional no ensino a
distancia, mas passa por uma situacdo de adaptacao e escolha adequada de conteudos.

Segundo CARVALHO (1988), citando a pesquisa Socondy-Vacuum Oil Co. Studies,
1971, sobre os niveis de cogni¢ao na aprendizagem, as pessoas tém uma assimilacao de
conhecimentos e uma aprendizagem mais significativa se os fatores visual e oral
estiverem sendo usados simultaneamente.

Assim, de acordo com as informac¢des que foram obtidas, sera proposto apenas
um objeto de aprendizagem de dudio. A proposta de dudio relacionada aos contelddos de
teoria da cor selecionados sera:

- Evolucdo das teorias histdricas relacionadas a cor. O conteddo que trata da evolucao
dessas teorias possui uma grande caracteristica tedrica. Dessa forma, o dudio do
conteddo podera ser gravado em formato de podcast e trabalhado juntamente com
exercicios online.

- Objeto de Instrucao - Software. As possibilidades de interacao por meio de softwares
ampliam a condicdo de assimilacdo virtual do conhecimento, pois agregam funcdes
experimentais as func¢bes tedricas e metodoldgicas. Os softwares possuem
caracteristicas de facil adaptacdo ao ambiente proposto, diversificacdo da

experimentacdo e, principalmente, motivam o usuario ou o aprendiz a utilizar quantas
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vezes for necessdrio até a obtencao do conhecimento. Conforme as condi¢bes adaptaveis
dos softwares, os conteldos de teoria da cor selecionados s3o:

- Dimensdes cromadticas - Matiz, Saturagdo e Brilho. Software que
desenvolva o conteddo de experimentacdao das dimensdes cromaticas,
por meio de uma interagdo que possibilite mudancas de saturacao e brilho
de uma ou varias matizes.

- Escalas e paletas cromadticas - Selecdo, Spot e Web. Software que
demonstre as diferencas entre as escalas e paletas cromaticas e que
possibilite suas escolhas e 0 acesso as suas codificagoes.

- Harmonia de cores. Software que desenvolva, conforme a necessidade do
usuario, os diversos tipos de esquemas e ou harmonias, pontuados nos
conteudos definidos anteriormente.

Segundo Rocha (2009), ndo podemos esquecer que o uso dos objetos de
aprendizagem, na formacgdo superior a distancia e propostos aqui neste artigo, deverao
ser embasados no documento desenvolvido pelo MEC - Referéncias de Qualidade para
Educacdo Superior a Distancia. Dessa forma, durante a pratica pedagdgica, os aprendizes
terdo subsidios adequados para uma melhor aprendizagem e assimilacao dos

conhecimentos tratados por meio dos OAs.

Consideracgoes finais

De acordo com as pesquisas e andlises desenvolvidas por meio de referenciais
tedricos descritos neste estudo, verificamos as informacdes mais pertinentes aos objetos
de aprendizagem. Conforme os aspectos abordados no estudo, chegamos a uma
definicdo sobre o que sdo objetos de aprendizagem (OAs), em que momento podem ser
inseridos, quais as caracteristicas fundamentais para o planejamento, desenvolvimento e
sua classificacao para uso pedagdgico adequado.

A partir das informacbes obtidas nas pesquisas, foram identificados alguns
objetos de aprendizagem existentes, que contemplam os contelddos da teoria da cor
selecionados neste artigo. Durante as andlises, pode-se observar que estes OAs podem
ser utilizados no formato atual ou com novas adaptacbes. Seguindo este mesmo

conceito, foram direcionadas propostas de desenvolvimento de OAs, contemplando,
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assim, uma perspectiva para um futuro aprofundamento e criacdo de novos objetos de

aprendizagem para o ensino da teoria da cor em EAD.

Finalmente, desejamos que este artigo seja o inicio de uma pesquisa continua
pois, para a criacdo de novos OAs, necessitamos de um esforco equilibrado por meio de
um aprofundamento tedrico entre duas dreas que se justapde: a tecnologia e o design
instrucional. Assim, obteremos um alcance potencial de todos os objetivos propostos no

desenvolvimento dos futuros objetos de aprendizagem.
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