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RESUMO

Novas demandas educacionais emergem diariamente no cotidiano escolar, exigindo reflexdes em relagdo a
formacao inicial de futuros educadores. Nesse interim, surgem as metodologias ativas como uma op¢ao para
fomentar a autonomia e a participagdo ativa dos alunos no processo de ensino-aprendizagem. Dito isso, o
presente artigo tem como objetivo relatar e analisar a experiéncia da criacdo de uma sequéncia didatica
utilizando as metodologias ativas, para promover didlogos e a constru¢do de conhecimento sobre ludicidade
em uma disciplina do curso de Pedagogia. O método apresenta abordagem qualitativa e descritiva. Os
resultados indicam a relevancia de integrar metodologias ativas na formagao inicial dos educadores, ndo
apenas pela inovagdo que trazem, mas também pela valoriza¢ao de experiéncias que promovem a ludicidade
e conectam teoria e pratica. Conclui-se que momentos com dindmicas sdo primordiais para a formacao inicial
docente, favorecendo efetivamente o processo ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Formagdo Docente; Pedagogia; Ludicidade.

ABSTRACT

New educational demands arise daily in the school environment, requiring reflection on the initial training of
future educators. In this context, active learning methodologies emerge as an option to foster autonomy and
active student participation in the teaching-learning process. Therefore, this article aims to report and
analyze the experience of creating a didactic sequence using active learning methodologies to promote
dialogue and the construction of knowledge about playfulness in a subject within a Pedagogy course. The
method employs a qualitative and descriptive approach. The results demonstrate the relevance of
integrating active learning methodologies into the initial training of educators, not only for the innovation
they bring but also for valuing experiences that promote playfulness and connect theory and practice. It is
concluded that moments with dynamic activities are essential for initial teacher training, effectively favoring
the teaching-learning process.

Keywords: Teacher Training; Pedagogy; Playfulness

RESUMEN
Diariamente surgen nuevas demandas educativas en el dmbito escolar, lo que exige una reflexién sobre la
formacidn inicial de los futuros educadores. En este contexto, las metodologias de aprendizaje activo surgen
como una opcién para fomentar la autonomia y la participacién activa del alumnado en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto, este articulo tiene como objetivo informar y analizar la experiencia de
creacion de una secuencia diddctica utilizando metodologias de aprendizaje activo para promover el didlogo
y la construccién de conocimiento sobre la lidica en una asignatura de Pedagogia. El método emplea un
enfoque cualitativo y descriptivo. Los resultados demuestran la relevancia de integrar metodologias de
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aprendizaje activo en la formacién inicial de educadores, no solo por lainnovacién que aportan, sino también
por valorar las experiencias que promueven la lddica y conectan la teoria con la practica. Se concluye que los
momentos con actividades dindmicas son esenciales para la formacién inicial del profesorado, favoreciendo
eficazmente el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Palabras-clave: Formacion del profesorado; Pedagogia; Ludica

INTRODUCAO

Os debates sobre a formacao inicial de professores crescem em complexidade, ja
que modelos formativos centrados apenas na transmissdao de conteddos ou em
competéncias técnico-instrumentais apresentam-se incipientes para a profissionalizacao,
saberes e identidade dos docentes (Ridolfi et al. 2025). Essa limitacdo é agravada pelas
crescentes demandas educacionais, por fatores sociais, politicos e culturais, exigindo que
a formacao inicial prepare os futuros professores para uma educacdo que vise a formacao
de um sujeito critico e ativo na sociedade.

Contudo, a pratica educacional atual, em muitos contextos, ainda permanece
alinhada a um ensino tradicional, centrado no professor como principal transmissor de
informagdes aos alunos (Valente, 2019). Torna-se, assim, urgente promover uma formacao
mais protagonista e investigativa. Neste cendrio de transformacbes, emergem as
metodologias ativas como ferramentas cruciais para apoiar um processo de ensino-
aprendizagem focado na autonomia e na criatividade dos alunos (Nascimento; Coutinho,
2018). Essa abordagem se alinha a defesa das ideias de John Dewey (1979), que concebe a
educacao como caminho para a formacdo social, orientada pelo desenvolvimento do
pensamento critico e pela capacitacdo dos individuos como agentes transformadores.

Além disso, as demandas da educagao digital resgatam o conceito de Homo Ludens,
cunhado por Huizinga (2020). Desse modo, ao utilizar tecnologias para o desenvolvimento
[ddico, enriquece a experiéncia formativa, transitando de uma visdo instrumental para uma
perspectiva sociocultural e reflexiva. As metodologias ativas, portanto, ndo sdo um fim em
si, mas um meio para fomentar a participacao critica e superar a dicotomia entre teorizar
sobre transformacgdes e vivencia-las no préprio ambiente de formacdo (Ceccheti e Poli,
2023).

Apesar do reconhecimento tedrico da importancia das metodologias ativas e da

ludicidade, hd uma necessidade continua de relatar e analisar as experiéncias praticas de
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sua implementacdo na formagao inicial de pedagogos. Documentar e refletir sobre

propostas pedagdgicas concretas que utilizam o jogo e a tecnologia como base para a
construc¢ao do conhecimento, contribui para a consolidagao de novos rumos da formacao
docente, permitindo o compartilhamento de saberes e a reelaboracao de novas praticas
(Martins et al., 2019; Moran, 2015).

Desta forma, o presente estudo tem como objetivo relatar e analisar a experiéncia
da criacdo e aplicacdo de uma sequéncia didatica (SD), utilizando metodologias ativas, para
promover didlogos e a constru¢ao de conhecimento sobre ludicidade em uma disciplina do
curso de Pedagogia, de um Instituto Federal (IF). Para tal, o artigo estd estruturado em
quatro secdes principais, além desta introducdo. A secao de Metodologia detalha a
abordagem exploratdria descritiva e os procedimentos de coleta e andlise de dados. A
secao Trilhando Novos Caminhos Pedagdgicos discute o referencial tedrico que sustenta a
proposta pedagdgica. Por fim, a secao Resultados e Discussao apresenta a organiza¢do da
SD e as reflexdes levantadas acerca de sua aplicacao e das implicaces para a formagao

profissional inicial, além das considera¢des finais.

METODOLOGIA

O presente estudo adota uma abordagem qualitativa, caracterizando-se como um
relato de experiéncia do tipo exploratdrio-descritivo (Lakatos e Marconi, 2003). Esta
escolha metodoldgica justifica-se por se tratar de uma producdo de conhecimento que
versa sobre uma vivéncia académica e profissional em um dos pilares de formacao
universitdria (ensino, pesquisa e extensdo), destacando o enfoque para o embasamento
cientifico e a reflexdo critica (Mussi, 2003), bem como a escolha metodoldgica que estd
alinhada a concepcao de experiéncia como reconstrugao investigativa.

A construcao da proposta pedagdgica teve como base a ementa da disciplina do
curso de Pedagogia, articulando trés eixos centrais: valorizacao da ludicidade no ambito
escolar, implementagdo de metodologias ativas empregadas na disciplina e reflexdao sobre
as novas tecnologias e seus impactos no fazer docente e na ludicidade. Para isso, o
professor disponibilizou previamente materiais (textos) para cada encontro da disciplina,

por meio do Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle da instituicdo, mediando a
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comunicagdo entre professor e estudantes, conforme a organizacao da SD apresentada no

Quadro 1.

A organizacao antecedente das aulas partiu do modelo de fluxograma de plano de
aulas de uma SD conforme Castellar e Machado (2016). Assim, na primeira aula, houve uma
exposicao prévia do cronograma (plano de ensino) e da organiza¢do da SD: introducdo
(tema e metodologia), desenvolvimento (contextualizacdo e conceitos) e conclusdo
(reflexdes, didlogos, praticas e entrega de atividades realizadas em sala). Além disso, abriu-
se espaco para didlogos prévios, com o objetivo de caracterizar os alunos da instituicao e
do ambiente, formulando pontos de partida para reflexdes futuras.

No que diz respeito aos procedimentos técnicos, realizou-se revisdao bibliografica a
partir da leitura e analise de materiais ja publicados sobre o tema, em artigos, teses, livros
e reportagens, colocando o pesquisador em contato direto com a tematica (Prodanov,
2013). Entretanto, considera-se um desafio coletivo, dentro da area de estudo, difundir o
uso de metodologias ativas como forma de incentivar a autonomia e a participacao dos
estudantes, bem como tornar as aulas mais dinamicas e com aprendizagens mais
significativas.

Os instrumentos de registro envolveram diferentes fontes de dados: (i) produtos
finais elaborados individualmente ou em grupo; (ii) anotacdes de campo do professor-
pesquisador durante as vivéncias; e (iii) registros audiovisuais produzidos pelos préprios
estudantes. Esse conjunto de materiais configurou o corpus empirico analisado.

A andlise foi realizada por meio da Andlise Tematica, seguindo o protocolo de
codificacdo qualitativa proposto por Gil (20173, 2017b), aplicada aos produtos estudantis.
Para assegurar a confiabilidade, uma pesquisadora realizou a codificacdo de forma
independente, discutindo posteriormente os resultados até alcancar consenso e reduzir
vieses interpretativos.

A SD foi organizada em cinco encontros, conforme detalhado no Quadro 1,
estruturando o processo em torno de tematicas centrais da ludicidade na formacdo de

pedagogos e explorando diferentes metodologias ativas:
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Quadro 1: Organizagao dos Encontros

2026

L. Género Metodologias Objetivos de Atividades
Aula Tematica ] ) L.
Textual | Ativas e Recursos | Aprendizagem Praticas
Leituras prévias .
Engajamento na
. (Moodle); Aulal | L.
O jogo como um L sintese histdrica L
K expositivo- . Aplicacao
fenébmeno . . critica el ..
. Linha do|dialogada . pratica de
Aula1 |sociocultural e suas . posicionamento .
o _ |Tempo (projetor); o conhecimento
distintas concepg¢des - cronoldgico dos
Lo Construcao s naquadra
histdricas . fatos sobre
manual da linha do .
ludicidade
tempo
Leituras  prévias
Moodle); Aula
( ) ,)’ Classificacdo e| . _
_ expositivo- . B Aplicacao
A compreensdao do . articulagao .
. . Mapa dialogada . pratica de
Aula 2 |lidico nas diferentes . conceitual entre .
. . Mental (projetor); . . . |conhecimento
esferas da vida social . jogo, brincadeira
Construcao s naquadra
e esporte
manual do mapa
mental
Leituras  prévias .
(Moodle) Planejamento da|Trabalho em
oodle);
A ludicidade no . praxis docente e|grupo  para
. Planos  de|Construcao dos| . B »
Aula 3 |processo de ensino- articulagao elaboracao de
. Aula planos de aula em . o
aprendizagem .. entre teoria e|estrategias
grupo (atividade|  , | e
vivéncia pedagdgicas
extraclasse)
Leituras  prévias
Moodle); Aula|Aplicacao
As distintas ( ) ,)’ plicas ) Aplicacdo
L expositivo- colaborativa e| ', |
categorizagdes dos . . pratica do
. . dialogada gerenciamento
Aula 4 |jogos e suas|Seminarios . . . plano de aula
o (projetor); do imprevisto
possibilidades _ o com os
, . Apresentacdao da|pedagdgico, na
pedagdgicas . . colegas
aplicacao do plano|pratica
de aula (projetor)
Leituras  prévias|Desenvolver L
. Aplicacao dos
o (Moodle); Aulalautonomia e
A utilizagao do . . recursos
. R expositivo- criticidade . .
brinquedo na infancia|Vivéncias . , virtuais e
Aulas . . dialogada; Google|através da| .

e os espacos de|Virtuais s pratica de
_ Jamboard, Kahoot|mediacao .
atuacdo docente o . conhecimento
e Quizizz (celulares|tecnolégica e |

s emsala
e projetor) educacao digital

Fonte: organizado pelos autores (2026).
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Nesse sentido, a SD desenvolvida no curso de Pedagogia sobrepGe-se a uma mera

intervencdo pratica, pois representa o campo de problematizacao, analise e producao de
sentidos acerca da formagao docente. Para tanto, a geracao de dados ocorreu por meio de
registros reflexivos, observag¢Oes das atividades e andlise das produg6es dos estudantes,
buscando compreender como as metodologias ativas e os recursos digitais mobilizaram
processos de participacao, autonomia e reconstrucao do conhecimento. A op¢ao por essa
abordagem distancia-se de uma perspectiva meramente descritiva e aproxima-se de uma
investigacao da pratica como experiéncia formativa, entendendo o professor como

pesquisador de sua prdpria acdo pedagdgica.

Trilhando Novos Caminhos Pedagoégicos

O modelo educacional é heranga de séculos de tradicao escolar, no qual muitos
alunos ainda cumprem o papel de ouvintes, conforme apontam Delphino et al. (2017).
Nesse contexto, urge a necessidade de reflexao critica e a adocao de atitudes em prol de
mudancas estruturais, contemplando a qualificacdo de profissionais, a definicao do perfil
de estudantes e escolhas de metodologias adequadas ao contexto. Todavia, com o acesso
facilitado a informacdo e a possibilidade de aprender de forma autébnoma, observamos
uma demanda por um ensino mais significativo, capaz de motivar a aplicacdo pratica dos
saberes no cotidiano.

Ndvoa et al. (2023, p.6) fazem reflexdes a respeito da universidade como local de
fomento ao estudo e ao trabalho, com objetivo de construcao de uma sdlida formacao,
defendendo uma pedagogia universitaria marcada pela partilha, cooperacao e um trabalho
que implica uma dimensdo de risco e de descoberta, em vez de um “facilitismo”. No que
se refere ao ensino superior, por um longo periodo, o professor focou nas correntes
cientificas e académicas, investigacbes e pesquisa, o que deixou a formacao de novos
profissionais no sentido didatico-pedagdgico fragilizada. Esse fendmeno ancorou. esse
novo profissional a replicar o método de seu “mestre”, ou seja, unilateral, individual, ndo
interdisciplinar e pouco reflexivo (Martins et al. 2019).

John Dewey (1979) aponta para a importancia de um "ambiente ativo",
evidenciando a necessidade de uma educacao contextualizada em seu momento histdrico.

O filésofo contrasta a educagdo tradicional, baseada na transmissdao estdatica de
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conhecimentos, com o modo progressista, que busca capacitar os alunos a pensar

criticamente sobre as experiéncias do presente e do futuro (Muller; Kormann, 2025). Dados
que corroboram com a importancia desse "ambiente ativo" podem ser relacionados ao
tempo médio de atencdo dos alunos em sala de aula, que, conforme pesquisa de Azevedo
(2014), sustenta-se por cerca de seis a vinte minutos.

Nesse cendrio, emerge a necessidade de repensar a formagdao de professores,
visando uma pratica que modifique crencas sobre o ensino, as quais os novos docentes
trazem enraizadas em si (Tardif, 2005). Na concepcao de Buss e Mackdanz (2017), uma
revisdo nessa formacao se torna necessdria, considerando a emergéncia da inovagao
pedagdgica para o ensino bdsico. Nesse viés, a transformacao da pratica pedagdgica exige
constante atualizacao, alinhada as demandas sociais e tecnoldgicas. A adocao de um
modelo de ensino ativo, que valorize o protagonismo estudantil e a contextualizacao,
torna-se fundamental na preparacao dos futuros profissionais. Portanto, o uso das
metodologias ativas configura-se como alternativa eficaz para alcancar tais demandas.

No entanto, em consonancia com Nascimento e Feitosa (2020), hd um cendrio ainda
critico, no que se refere aos trabalhos direcionados sobre "a importancia das metodologias
ativas". Outras pesquisas, como a de Delphino et al. (2017), apontam para a relevancia da
presenca de metodologias ativas na formacao profissional, de modo a desenvolver o
processo ensino-aprendizagem, sendo a media¢ao pedagdgica e interacao pressupostos
essenciais para a construcao de conhecimentos significativos e reflexivos.

Ou seja, como apontam Abreu Souza e Feldmann (2022), na formacdo inicial cabe
pensar uma constru¢do de praticas pedagdgicas que fortalecam a criagao, a invencao e a
experimentacdao de possibilidades a partir de sujeitos em realidades unicas e singulares,
distanciando-se de uma formacao em massa e homogeneizada de professores, acriticas e
nao progressistas.

Desse modo, as metodologias ativas visam o aperfeicoamento dos modelos de
aprendizagem, utilizando inclusive experiéncias simuladas ou reais para a resolu¢ao de
problemas advindos das préticas sociais em diferentes situacbes (Viégas, Bacellar e
Rehfeldt, 2016). Alicercadas na autonomia e no protagonismo dos alunos, as metodologias
ativas desenvolvem competéncias e habilidades de maneira colaborativa e interdisciplinar

(Camargo; Daros, 2018).
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Esse pensamento corrobora com a formagao integral que se pretende no curso de

graduacao, visto os objetivos no Projeto Pedagdgico do Curso Superior de Pedagogia -

Licenciatura da instituicao, institui-se:

e Articular teoria e prética, reconhecendo a especificidade do trabalho docente
que conduz a praxis e a exigéncia da realidade dos ambientes das institui¢des
educativas.

® Propiciar o planejamento, a execugao e a avaliagao das atividades educativas.
e Estimular praticas de ensino, através de componentes curriculares, como a¢des
transversais ao longo do curso.

® Desenvolver articulagdo com os sistemas de educagdo bdsica, contemplando a
inser¢do dos estudantes nas instituicbes de ensino, na promo¢do da praxis
docente.

e Fomentar contribui¢bes de conhecimentos como o filosdfico, o histdrico, o
antropoldgico, o ambiental-ecoldgico, o psicoldgico, o linguistico, o socioldgico,
o politico, o econdmico, o cultural, no campo da educacao.

e Propiciar vivéncias nas diferentes dreas do campo educacional, assegurando
aprofundamento e diversificagdo de estudos, a partir de temas transversais,
experiéncias e utilizagdo de recursos pedagdgicos.

e Promover espacos para a reflexdo critica e o respeito as diferencas,
reconhecendo, valorizando e respeitando as diversidades de natureza ambiental-
ecoldgica, étnico-racial, de género, sexual, de faixa geracional, entre outras, em
diferentes meios e contextos.

® Reconhecer a importancia da acessibilidade e da educagao inclusiva a sala de
aula regular, como forma de respeitar o direito de todos a educacgdo.

® Relacionar a utilizagdo das Tecnologias de Informagao e Comunicagao frente as
questdes relativas a acessibilidade, inclusao e temas transversais.

e Compreender criticamente o impacto das tecnologias de informacdo e
comunica¢do na sociedade e na educagdo. (IFRS, 2024, p. 20-21)

Nessa perspectiva, observa-se uma abordagem voltada a aprendizagem ativa,
segundo Moran (2018, p.2), é “significativa quando avancamos em espiral, de niveis mais
simples para mais complexos de conhecimento e competéncia em todas as dimensdes da
vida”. Nessa ldgica, o sistema educativo necessita desenvolver metodologias ativas,
visando um estudante mais autdbnomo e responsavel por sua aprendizagem, em
consonancia com a sociedade versétil e digital em que esta inserido (Nascimento e Feitosa,
2020).

A literatura estudada aponta um considerdvel crescimento de professores e
pesquisadores que empregam a proposta metodoldgica da SD para facilitar o
desenvolvimento de atividades que visam a constru¢dao de novos conhecimentos e saberes

(Ugalde e Roweder, 2020). A SD é definida como uma "unidade didatica," "unidade de

programacdo" ou "unidades de intervencdo pedagdgica" (Castellar e Machado, 2016). E
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uma alternativa para organizacdo das aulas que rompe com os modelos tradicionais,

buscando formas diferenciadas de compor o processo ensino-aprendizagem.

Para concluir, um tensionamento importante a ser expressado é a forma
democratica como Dewey vé a educacdo, ou seja, na igualdade de oportunidades para
seus membros como base fundamental. Desenvolver praticas pedagdgicas voltadas as
metodologias ativas na formagao inicial de professores, ampliando a gama de futuros
profissionais com acesso a esse tipo de construcao de profissionalidade, é também pensar
em uma educacao democratica para futuros alunos, visto que os profissionais formados
atuardo em diversas redes de ensino. Conforme Serpa et al. (2024), democratizar o acesso
aformacao inicial e ao desenvolvimento de metodologias ativas se torna uma possibilidade
de amplia¢do destes métodos, pois uma educacdo baseada em privilégios e que ndo prima

pela equidade é uma educacdo nao democritica.

CATEGORIAS TEMATICAS E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

O percurso da SD foi mediado integralmente pelo Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) Moodle, que serviu como ferramenta tecnoldgica e pedagdgica para
0 acesso prévio aos materiais e a comunicagdo. Este contexto de mediagdo tecnoldgica se
alinha ao estudo de Viégas, Bacellar e Rehfeldt (2016), que investigou as percepcdes de
estudantes do curso de Pedagogia acerca do uso da estratégia de sala de aula invertida
com materiais disponibilizados no AVA Moodle, mostrando fatores favordveis como a
motivacdo para expor ideias, debates e situacdes-problema.

Desse modo, a andlise tematica (Gil, 2017) aplicada ao corpus empirico (produtos
dos estudantes, anotacées de campo do professor-pesquisador e registros audiovisuais),
emergiu em trés categorias centrais que articulam os resultados da aplicacao da SD e o
referencial tedrico, distribuido da seguinte maneira: 1. Sintese Histdrica Critica e
Engajamento Prévio; 2. Classificacdo e Articulacdo Conceitual; 3. Praxis Planejada e
Aplicagao Colaborativa. Por fim, hd uma se¢ao denominada “Implica¢6es para a Formagao
Profissional e Discussao”, a qual busca refletir a partir de questGes sobre os achados

empiricos do presente estudo.
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Categoria 1: Sintese Histdrica Critica e Engajamento Prévio (Aula 1)

No primeiro encontro, aplicou-se a metodologia da Linha do Tempo, a partir da
leitura prévia do classico Homo Ludens (Huizinga, 2020), evidenciando o engajamento
imediato dos estudantes na sintese do conteddo. Neste primeiro momento, ja podemos
observar uma “ruptura epistemoldgica”, da cultura formativa que estd enraizada nos
estudantes desde sua formacao basica, centrada na recepgao de conteldos. Foi realizada
a preparacao prévia da aula, a fim de promover engajamento e organizacao.

As anotacbes de campo do professor-pesquisador (dado ii) registraram
comentdrios como: "A Linha do Tempo forcou a turma a sair do passivo; eles tiveram que
realmente sintetizar e ndo sé sublinhar". Essa metodologia, reconhecida por Karlo-Gomes,
Muniz e Souza (2021), exigiu sintese e posicionamento cronoldgico dos fatos,
assemelhando-se aos principios do flipped classroom (César et al., 2021). Ao construirem a
Linha do Tempo de maneira ativa, hd um novo tensionamento em relagdo aos estudantes
e a cultura formativa, tenciona-se o modelo passivo o qual se formou e modelos ativos (em
sala de aula) os quais estd se formando e poderd desenvolver futuramente com seus
proprios alunos.

Analisando esta primeira categoria, trazendo aproximacdes com Dewey (1979), a
formacao docente contemporanea deve priorizar processos de elaboracdo critica, nao a
apropriacao informacional e tecnicista, de forma a mobilizar a autonomia dos estudantes,
tensionando praticas formativas tradicionais que os colocavam como sujeitos passivos e
ouvintes, propondo um movimento formativo disruptivo da escolarizacdo centrada na

recepcao e reproducao de conteuldos, reconstruindo sentidos historicamente situados.

Categoria 2: Classificacdo e Articulacao Conceitual (Aula 2)

O segundo encontro utilizou o Mapa Mental para a compreensdo do lidico em
diferentes esferas sociais. A andlise dos produtos finais dos estudantes (dado i) revelou um
Mapa Mental que estabeleceu relagbes claras entre termos como jogo, brincadeira e
esporte em uma estrutura cognitiva complexa. Por exemplo, um dos produtos demonstrou
a diferenciacao clara entre o jogo como "atividade com regras rigidas" e a brincadeira como

"atividade livre e flexivel". Isso confirma o Mapa Mental como uma ferramenta eficaz, pois




Revista Intersaberes ISSN: 1809-7286

Vol. 21 e26do104 2026

0 mapa cognitivo demanda estratégias metacognitivas para a organizacdo das ideias (Lessa

e Santos, 2023).

Nesta categoria, vé-se a importancia do desenvolvimento de competéncias
metacognitivas que ultrapassem a memorizacao conceitual. A constru¢ao do mapa mental
demanda dos estudantes estruturas cognitivas mais complexas e articuladas, que sao base
para uma docéncia reflexiva, como remete Tardif (2005, 2014), formacdo inicial precisa
fomentar habilidades de andlise, categorizacao e articulacao tedrica.

Buscando incentivar estas habilidades analiticas, o ultimo encontro utilizou
vivéncias virtuais como recursos mididticos (celulares e projetor). Assim, a partir da andlise
das respostas dos estudantes nas plataformas como Google Jamboard (Imagem 4) e
Kahoot/Quizizz (Imagens 1 e 2), reforcam a necessidade de desenvolver metodologias
ativas que visam um estudante mais autbnomo e responsavel pela sua aprendizagem no
contexto de uma sociedade versatil e digital (Nascimento e Feitosa, 2020), encaixando-se
na visdo de Moran (2015) sobre a interligacdo "simbidtica" entre o mundo fisico e o digital.

Nesta aula, o que se pretendeu foi estimular a formacao docente contemporanea
para além da insercao instrumental de tecnologias, promovendo uma ampliacdo da
compreensao critica de suas implicacdes pedagdgicas. Buscando uma integracdo entre a
nocao de jogo como fendémeno cultural (Huizinga, 2020) e as possibilidades pedagdgicas
dentro da cultura digital através da ludicidade. O direcionamento da aula foi de mostrar aos
estudantes a cultura digital como ambiente formativo, assumindo um carater ético e

politico, vinculado a formacdo critica e democratica, ndo apenas um recurso ou acessdrio.

Categoria 3: Praxis Planejada e Aplicacdo Colaborativa (Aulas 3 e 4)

O cerne da SD, os Planos de Aula e os Seminadrios, permitiu a superacao da dicotomia
entre teoria e vivéncia, um ponto defendido por Ceccheti e Poli (2023). Os registros
audiovisuais (dado iii) e os produtos finais (dado i) dos semindrios demonstram que a
experiéncia de planejar e aplicar na pratica um jogo, com os colegas como publico-alvo,
favoreceu o desenvolvimento de competéncias e habilidades de maneira colaborativa e
interdisciplinar (Camargo e Daros, 2018). As anotacdes de campo destacaram a evolucdo

dos estudantes em gerenciar o "imprevisto pedagdgico " como exemplificado em uma
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citacdo: "A dupla X teve que mudar a regra na hora porque o jogo ndo estava fluindo; elas

voltaram ao plano e reajustaram. Isso é a praxis."

O processo de aplicacdo prdtica traz aos estudantes a possibilidade de se
confrontarem com habilidades ou conhecimentos que vao além da teoria em sala de aula,
vao ao encontro da constituicdo do que Tardif (2005, 2014) chama de Saberes Docentes, os
quais sao construidos durante toda a formacao docente e, apds a formagao, de maneira
continuada.

Sendo assim, hd uma necessidade de desenvolver nestes estudantes o
conhecimento académico e a experiéncia prética, sendo a aplicacdo pratica (quadra) dos
conhecimentos adquiridos em sala de aula uma base de sustentacao para decisdes
pedagdgicas futuras, visto a demanda por planejamento, imprevisibilidade, compreensao
de demandas de turma, atua¢ao de mediacdo de atividades e jogos, tomada de decisao
situada, entre outras. Aprender implica participar ativamente da reconstrucao da

experiéncia social (Dewey, 1979).

Implica¢c6es para a Formacao Profissional e Discussao

Os resultados reforcam a relevancia da SD para a formacao inicial de educadores,
comprovando a efetiva articulacao entre teoria e praxis, um dos objetivos centrais do
Projeto Pedagdgico do Curso de Pedagogia, que foi analisado. A partir dos achados

empiricos, levantam-se e discutem-se as questdes reflexivas propostas:

1. Esses métodos reforcam ou tensionam a légica produtivista?

O dado da Categoria 3 (Praxis Planejada), mostra a necessidade de improvisacdo e
ajuste ("mudar a regra na hora porque o jogo ndo estava fluindo"), tensiona a légica
produtivista que exige eficiéncia e resultados pré-determinados. O planejamento da SD,
que culmina na cria¢ao e aplica¢ao de um jogo, transforma o estudante em agente ativo de
uma gamificacdo pedagdgica (Alves e Silva, 2014), que se distingue do simples uso de games
(produto).

Ou seja, ndo é apenas trazer o artefato ou a tecnologia para dentro da sala de aula,

mas planejar esse jogo, a ludicidade, em prol do processo educativo. Entende-se desse
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modo que o uso dos jogos apresenta relacdo ao processo de aprendizagem, sejam

aspectos histdricos, geograficos, raciocinio, habilidades motoras, entre outros.

Visando a metodologia ativa de Aprendizagem Baseada em Projetos, Teixeira,
Tercariol e Gitahy (2024), acreditam na proposta como uma construcdo de novos
conhecimentos, através da elaboracdo de projetos de trabalho e da criacdo de games, em
outras palavras, o desenvolvimento de jogos educativos. Desta forma, a proposta de
atividade de gamificacdo pedagdgica torna-se relevante, haja vista as habilidades
desenvolvidas, como aprimoramento do desenvolvimento do trabalho em grupo,
cumprimento de prazos, delegar funcdes, trabalhar com o imprevisto, desafios do

mercado profissional futuro.

2. Essas praticas formam que tipo de pedagogo?

As categorias “Sintese Histdrica Critica e Classificacao e Articulagdo Conceitual”
demonstram a formacao de um pedagogo que vai além da pratica, englobando o fazer
docente com base na reflexdo e embasamento tedrico. Nesse sentido, Silva et al. (2020)
ressaltam a relevancia de uma formacao universitdria atualizada, que ndo se limita apenas
ao uso de metodologias ativas, mas que as combine com outras estratégias inovadoras de
atuacdo em sala de aula. Lima e Ferreira (2024) enfatizam a importancia de os docentes
planejarem estratégias ativas que atendam as caracteristicas individuais dos estudantes.

Assim, o que se pretendeu foi abrir “janelas” na formacao destes pedagogos,
permitindo-lhes experienciar diferentes vertentes da Iudicidade, mostrando as
potencialidades da cultura digital para as suas aulas. Dewey aponta a educa¢gao como um
“processo da renovacao das significacbes da experiéncia, por meio da transmissao,
acidental em parte, no contacto ou no trato ordindrio entre os adultos e os mais jovens,

e em parte intencionalmente instituida para operar a continuidade social” (Dewey, 1979, p.

354).

3. Que concepgao de educagdo e sociedade esta sendo construida?
Aautonomia, o protagonismo e a cooperagao, vivenciados na SD e evidenciados nas
categorias empiricas, contribuem para a visdo democrdtica de educacao de John Dewey

(1979), baseada naigualdade de oportunidades (Serpa et al., 2024). Ademais, a abordagem
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democratiza o acesso a esse tipo de construcdo de profissionalidade (Martins et al., 2019),

forma um cidadao que se posiciona de forma critica e difunde valores democréticos
visando o bem comum.

Silva e Demo (2021), no artigo “educacdo do futuro como seria uma “escola
futura?”’, apontam para uma escola que educa de maneira integral, envolvendo diversas
dimensdes socioculturais: “serd uma entidade de desenvolvimento integral, sob o signo
da formacao e da aprendizagem integral” (p. 428), e, segundo os autores, isso passa pela
formacao inicial/universitaria.

Essa formacdo inicial deve entdao levar em consideracdao demandas atuais
(tecnologias digitais de comunicacdo e informacdo possibilitam novas formas de acesso a
informacao, novas possibilidades de interacao e de comunicagao e formas diferenciadas de
se alcancar a aprendizagem), como a utilizacdo da aprendizagem mediada pelas
tecnologias, utilizagao adequada em projetos sistematicos de educagdo, como nos remete
Kenski (2003): “metodologias de ensino diferenciadas, uma nova pedagogia e a utilizacdo
ampla das capacidades humanas (muito além da cognicdo) em processos diferenciados de
aprendizagem” (Kenski, 2023, p. 1).

Sales e Kenski (2021), apontam no estudo “sentidos da inovacdo em suas relacdes
com a educacao e as tecnologias”, que a inovacdo é um processo humano, orientado pelas
demandas sociais e de contextos, criando novas realidades e possibilidades. Os autores
apontam a necessidade de rompimento de paradigmas educacionais e hegemonias, nao se
pode mais engessar e padronizar o curriculo de formacao docente que se distancie da
realidade inserida, “assim como a tecnologia ndo se restringe ao espaco do laboratdrio de
informatica, o aprendizado ndo estd apenas na sala de aula. Aprende-se com a vida e na
vida” (p. 34).

Nesse caminho, esses autores defendem uma educacdo que aproveite as
tecnologias emergentes para integrar contextos sociais por meio de praticas inclusivas,
afastando paradigmas tradicionais e promovendo a enculturagao digital no ambiente
escolar. O processo deve ocorrer tanto formalmente quanto informalmente no cotidiano
dos alunos, estabelecendo novas relagdes com informag¢Ges e constru¢do de

conhecimento (Sales e Kenski, 2021).
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Tal andlise reforca o argumento de Martins et al. (2019) sobre a importancia de

compartilhar estudos e projetos sobre a aplicabilidade de metodologias ativas,
vislumbrando novos rumos para a pedagogia. Ao mesmo tempo, a aplicacdao da SD
promove momentos de dinamicas e praticas, favorecendo efetivamente a articulacdo
entre teoria e praxis, um dos objetivos centrais da formacdo integral preconizada no
Projeto Pedagdgico do Curso Superior de Pedagogia.

Nesse contexto, ainda observa-se que os momentos com dinamicas, ancorados em
metodologias ativas, sdo primordiais para a formacao inicial profissional, pois, ao ampliar o
acesso a esse tipo de construcao de profissionalidade, o estudo contribui para a visao
democrética de educacdo de John Dewey, baseada na igualdade de oportunidades (Serpa
et al.,, 2024). Assim, essa abordagem fomenta a autonomia e o protagonismo estudantil,
bem como areflexao, a integracao cognitiva e areelaboracao de novas praticas, elementos
essenciais para que os futuros educadores possam atuar criticamente nas diversas redes
de ensino.

Deste modo, um processo de ensino-aprendizagem que meramente apresenta uma
“receita de processos e técnicas”, com “férmulas para salvar a educacao publica”, nao
dard conta deste aprofundamento (Abreu Souza e Feldmann, 2022). A esse respeito, o

estudo de Lomba e Faria Filho (2022, p.5) pondera o seguinte:

Precisamos de uma mudanca de fundo no modo de pensar e de praticar a
formacao de professores, ligando a formacdao com a profissao, os espagos da
formagdo com os espacos da profissdo, os conhecimentos académicos e
pedagdgicos com o conhecimento profissional docente. Precisamos de ousadia e
de politicas publicas de valoriza¢do dos professores. S6 é possivel firmar e afirmar
a presenca da profissdo na formacdo se os professores se sentirem valorizados e
confiantes, e se tiverem condi¢des concretas (tempo, hordrios flexiveis,
reconhecimento do trabalho de supervisao e de enquadramento dos
licenciandos, possibilidade de darem aulas nas licenciaturas, etc.) para
participarem efetivamente na formagao dos seus futuros colegas.

Ademais, a fim de realizar a atividade de revisdo dos temas trabalhados, utilizaram-
se plataformas de aprendizagem baseada em jogos, como Kahoot e o Quizizz, para jogar
em sala de aula e realizar algumas atividades virtuais, conforme observa-se na imagem 1 e
2. Por meio da plataforma YouTube, foram concebidas diversas atividades para desenvolver

a ludicidade e os jogos na sala de aula. E importante ressaltar que, em todas as aulas
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ministradas pelo professor de educacao fisica, ocorreram vivéncias e experiéncias praticas

com os discentes.

Diesel et al. (2018) destacam a importancia de os futuros professores vivenciarem
situagdes inovadoras ao longo da formacao inicial, defendendo que o curriculo deve formar
profissionais dispostos a aprender a ensinar em condicdes favordveis, para que seus alunos
também aprendam.

A partir do workspace da Google Jamboard, os estudantes da turma responderam
algumas questdes, como: Quais games infantis vocé conhece? De que maneira esses games
infantis podem auxiliar os alunos e as alunas? Quais sao as maiores potencialidades na
relacao tecnologia x educacao? Quais sao as maiores dificuldades na relacao tecnologia x
educacao? Qual é seu tempo didrio de uso de telas? Essas perguntas foram o ponto de

partida para diversos didlogos e trocas entre a turma, conforme exemplo na imagem 4.

Imagem 1. Plataformas Kahoot. Imagem 2. Plataformas Quizizz.

Quais destes itens ndo se caracteriza como uma funcao biologica do jogo? 0

Quais sGo os aspectos
fisicos trabalhados nos
jogos?

Célculo matematico, Leitura, Escrita,
Histéria

Pintura, Musica, Danga, Teatro

 Descarga da energia vital superabundante | ¢ "necessidade" de distensdo

Coordenacao motora grossa, Coordenacao
motora fina, Coordenacdo motora dculo
.. manual, Coordenagao motora éculo-pedal _

u Divertimento
Geografia, Biologia, Fisica, Quimica
Fonte: Produzido pelo professor (2024) Fonte: Produzido pelo professor (2024)
Imagem 3. llustragdo de um modelo de Mapa Imagem 4. Exemplo de Jamboard
Mental solicitado aos alunos. desenvolvido em aula.

e, De que maneira esses Games
s Camasé seriana | como o W infantis podem ajudar os alunos e as|
L. CATEGORIAS E TEMAS  ramona. e

3. PESQUISA € REFERENCIAS

Fonte: imagem do Canva.com Fonte: organizado pelos autores (2024)

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).




Revista Intersaberes ISSN: 1809-7286

Vol. 21 e26do104 2026

Diante desse contexto, é necessdrio colocar em pratica “a forma¢dao com a

profissdo” (Lomba e Faria Filho, 2022), elencando os cursos iniciais a realidade docente,
pois o conhecimento € produzido dentro da experiéncia aplicada a realidade dos alunos,
ou seja, a interpretacdo de uma experiéncia educativa real (Muller, Kormann 2025).

Sobre o exercicio do trabalho docente, Tardif (2014, p.49) considera que no
cotidiano de sua fungdo, “os condicionantes aparecem relacionados a situagdes concretas
que ndo sao passiveis de definicbes acabadas e que exigem improvisacao e habilidade
1”.

pessoal”. Deste modo, pensar uma formacgdo inicial aproxima-se das demandas do

cotidiano, tornando-se um processo fundamental para os educadores contemporaneos.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo exp0s e analisou a experiéncia da cria¢ao e aplicacao de uma SD
no processo de ensino-aprendizagem, com foco na ludicidade e no uso de metodologias
ativas, em uma disciplina do curso de graduacao em Pedagogia. A relevancia dos achados
reside na confirmag¢ao de que esta abordagem promove a efetiva articula¢do entre teoria
e praxis, um dos objetivos centrais do Projeto Pedagdgico do Curso de Pedagogia, de um
IF.

A aplicacao de metodologias ativas — como a constru¢do da linha do tempo, mapa
mental, planos de aula e vivéncias virtuais — favoreceu o desenvolvimento da autonomia e
do protagonismo estudantil, elementos primordiais para a formacdo inicial profissional.
Nota-se que as reflexGes levantadas confirmam a necessidade de transformacdo do
modelo educacional vigente, passando pela andlise do perfil dos estudantes e pela busca
por adequacao no processo de ensino-aprendizagem, demandas impostas pela sociedade
contemporanea.

A esserespeito, e a luz da literatura estudada, a educagao nao se limita a preparacao
para ocupacdes especificas, pois constitui-se como processo social de formacao para a vida
democratica. Assim, a incorporagao de metodologias ativas deve ser orientada por uma
perspectiva formativa ampla, comprometida com a autonomia intelectual e com a
participagdo social, e ndo exclusivamente com a légica adaptativa e funcional do mercado

de trabalho.
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Nesse cendrio, reitera-se que a educacdo digital se torna efetiva quando mediada

pelo uso das metodologias ativas, revelando-se importantes para o desenvolvimento do
protagonismo e da criticidade. Pois, pensar em uma transformacdo das praticas
pedagdgicas deve ser algo instigante para os novos profissionais educacionais em
formacao, como os estudantes de Pedagogia do presente estudo.

Por fim, analisa-se relevante a continuidade da pesquisa, apontando-se a
necessidade de estudos longitudinais nos diversos cursos de graduacao que avaliem o
impacto do uso continuo de metodologias ativas na atuagao profissional dos egressos,
contribuindo para o aprofundamento e a consolidacdao destas praticas nos ciclos de

formacao em nossa sociedade.
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