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RESUMO

As tecnologias digitais influenciam os héabitos, a comunicac¢do e a forma como o ser humano se relaciona com
o conhecimento. Representam, assim, um avanqo significativo para as praticas pedagdgicas por oferecerem
diversas ferramentas que podem ser incorporadas no processo de ensino e aprendizagem. Para tanto, este
artigo teve como objetivo criar e implementar uma atividade pedagdgica utilizando a ferramenta digital, para
a criacdo de histdrias em quadrinhos com estudantes do 3° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica
do municipio de Araquari-SC. Os resultados alcangados demonstraram que ao utilizar as HQs em sala de aula,
desenvolvida em uma plataforma digital, com o tema da “Preservacdo Ambiental”, observou-se que o
contetdo gerou participagdo e engajamento dos estudantes, despertando o desejo de criacdo de narrativas,
o incentivo a imaginagdo e a criatividade. Portanto, a elaboracdo de HQs, como estratégia pedagdgica
construida por meio do recurso digital Canva, tende a minimizar as dificuldades com a aprendizagem da
leitura e da escrita dos alunos.

Palavras- chave: tecnologia digital; histdrias em quadrinhos; ambiente escolar.

ABSTRACT

Digital technologies influence habits, communication, and the way in which human beings relate to
knowledge. They, therefore, represent a significant advance for pedagogical practices by offering several
tools that can be incorporated into the teaching and learning process. To this end, this article aimed to create
and implement a pedagogical activity using the digital tool, to create comic books with students in the 3rd
year of Elementary School at a public school in the city of Araquari-SC. The results achieved demonstrated
that when using comics in the classroom, developed on a digital platform, with the theme of “Environmental
Preservation”, it was observed that the content generated participation and engagement among students,
awakening the desire to create narratives, and the incentive for imagination and creativity. Therefore, the
creation of comics, as a pedagogical strategy built through the digital resource Canva, tends to minimize
difficulties with students learning to read and write.

Keywords: Digital technology; Comics; School environment.

RESUMEN
Las tecnologias digitales influyen en los hadbitos, la comunicacién y la forma en que las personas se relacionan
con el conocimiento. Representan un avance significativo en las practicas pedagdgicas, ofreciendo diversas
herramientas que pueden incorporarse al proceso de ensefianza y aprendizaje. Para ello, este articulo tuvo
como objetivo crear e implementar una actividad pedagégica utilizando herramientas digitales para crear
cdmics con estudiantes de tercer grado de una escuela publica del municipio de Araquari, Santa Catarina. Los
resultados demostraron que, al utilizar cédmics en el aula, desarrollados en una plataforma digital con el tema
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"Preservacion del Medio Ambiente", se observd que el contenido generd participacidon y compromiso
estudiantil, despertando el deseo de crear narrativas y fomentando la imaginacién y la creatividad. Por lo
tanto, la creacién de cédmics, como estrategia pedagdgica desarrollada a través del recurso digital Canva,
tiende a minimizar las dificultades de los estudiantes para aprender a leer y escribir.

Palabras clave: tecnologia digital; cémic; entorno escolar.

O USO DA TECNOLOGIA DIGITAL NA PRODUQAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS (HQS) EM
AMBIENTE ESCOLAR

As tecnologias digitais estdo presentes nas diversas esferas sociais, influenciam os habitos,
a comunicagdo e a forma como o ser humano se relaciona com o conhecimento. Representam,
assim, um avanco significativo para as praticas pedagdgicas por oferecerem diversas ferramentas
que podem ser incorporadas no processo de ensino e aprendizagem, tornando-o mais atrativo,
dinamico, interativo e eficiente.

Para Moran (2012) a humanidade nunca teve tantas ferramentas digitais a sua disposicao
como na atualidade. O educador dotado de uma mente criativa pode criar projetos colaborativos e
impulsionar o aluno em uma perspectiva autoral para criar conteddos, realizar uma entrevista,
produzir videos e construir histdrias que relacionam a vida escolar aos desafios do mundo.

Diante do contexto das praticas da escrita, destaca-se a importancia que essas habilidades
representam para o desenvolvimento cognitivo da crianca. Diesel, Martins e Rehfeldt (2017)
enfatizam a relevancia da leitura para o exercicio da cidadania e da inclusao social. Para além dessas
perspectivas, Almeida (2019) pontua que é por meio da leitura que o individuo alcanca um
aprendizado mais eficaz, no que se refere a prética da escrita.

Conforme Silva e Oliveira (2023) € pela leitura que o sujeito “amplia a capacidade de criar,
de imaginar, de expandir o vocabuldrio e o aprofundamento do pensamento critico". Nesse interim,
as tecnologias digitais podem contribuir para potencializar a aquisicao das habilidades de leitura e
de escrita nos anos iniciais do ensino fundamental, baseada em uma perspectiva inclusiva de
educacao.

A leitura eficiente representa um avanco para desenvolvimento humano e social, sendo
responsavel por subsidiar toda a trajetdria educacional de um individuo. Ao ler, a crianca expande
a visdo de mundo, potencializa a capacidade de compreensdo das palavras (Mendes; Holanda,
2019).

Este estudo se apropriou do potencial dos recursos tecnoldgicos para produzir histdrias
em quadrinhos e inseri-las no processo de ensino e aprendizagem, com vistas a impulsionar a

aquisicdo da leitura e da escrita. A imersdo do aluno em um cendrio significativo de aprendizagem,
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estd atrelado a introducao das HQs como parceiras no processo de ensino e aprendizagem, tendo

uma melhoria na compreensdo leitora e na producdo textual (Almeida, 2019).

Segundo Ausubel (2000), atividades que enfatizam a cdpia e a repeticdo ndo contribuem
para o processo de aprendizagem, pois ndo ha atribuicio de significado suficiente,
consequentemente, a informacao € armazenada de forma isolada na estrutura cognitiva. Dito isso,
o estudo se propde a responder ao seguinte problema de pesquisa: Como as HQs podem contribuir
para minimizar as dificuldades enfrentadas no processo de aprendizagem da leitura e da escrita?

Os entraves emrelagdo a aquisi¢ao da leitura também podem estar atrelados as estratégias
pedagdgicas utilizadas pelo professor, da mesma forma que a caréncia de ferramentas digitais na
escola podem afetar a adogdo de praticas pedagdgicas que poderiam ser incrementadas pelos
recursos digitais, além da falta de incentivo a leitura no ambiente familiar e no educacional. Dessa
forma, a alfabetiza¢do e o letramento sdo fatores diferentes, mas que se complementam, pois sao
essenciais para finalizar o ciclo de alfabetizacdo que deve ocorrer até o 2° ano do ensino
fundamental, preconizado pelo Plano Nacional de Educacdo (2014-2024).

Essa etapa é essencial para a constru¢dao do individuo como um ser social, pois a
aprendizagem da leitura e da escrita vao subsidiar toda a trajetdria educacional do estudante.
Considera-se crucial que essa fase educacional seja consolidada a partir de praticas pedagdgicas
inovadoras que visem a aprendizagem ativa, a apropriacdao do conhecimento para além do
ambiente educacional e a formacdo de um ser auténomo capaz de responder aos desafios do
século XXI.

Nesse sentido, este artigo teve como objetivo criar e implementar uma atividade
pedagdgica utilizando a ferramenta digital para a criacdo de histdrias em quadrinhos. Nesta
proposta buscou-se utilizar as histérias em quadrinhos (HQs) como estratégia pedagdgica
construida por meio do recurso digital Canva, a fim de minimizar as dificuldades com a
aprendizagem da leitura e da escrita. Para tanto, foi elaborado um material didatico instrucional
sobre as diversas fun¢bes e os beneficios de usar essa ferramenta para criar HQs. Material
direcionado ao professor a fim de contribuir com ideias que possam ser incorporadas no dia a dia
da escola, com préticas pedagdgicas simples, que se atrelam ao processo de aprendizagem em que
a criancga se torna protagonista.

Segundo Estabel e Moro (2011), as tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TICs),
oferecem diversos recursos que podem ser utilizados para fomentar o interesse pela leitura, uma
vez que, o uso das tecnologias torna o processo de aprendizagem mais dinamico e ludico, devido
aos diferentes suportes presentes na internet, videos, jogos educativos, desenhos animados,

histdrias em quadrinhos, histdrias interativas entre outros.
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De acordo com Moran (2012), as tecnologias estdo presentes nos aparelhos de celular, de

Smartphone, nos Tablets e ao alcance de uma parcela considerdvel de pessoas na sociedade. Dessa
forma, em virtude da facilidade ao acesso as midias digitais, os professores podem utilizar dessas
tecnologias para motivar o estudante a produzir os seus proprios videos, histdrias e jogos.

Aincorporagao das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem depende da
concepcdo tedrica de aprendizagem seguida pelo professor, a intencionalidade pedagégica deve
estar alinhada com os objetivos educacionais. Nessa direcdo, Ferreira (2017) aponta que as
tecnologias sozinhas ndo modificam o processo educacional, mas sim a postura e a concep¢ao
educacional do professor, isto porque os recursos tecnoldgicos sao construcdes humanas e estdo
a disposicao da sociedade para auxiliarem nas tarefas didrias.

Moran (2012) reafirma o ponto de vista, ao mencionar que ensinar com as midias pode ser
algo promissor; logo, é essencial promover a mudanca de paradigmas tradicionais que permeiam o
processo de ensino, para que as tecnologias digitais estejam em mdos de profissionais com mentes
abertas e criativas que possam inspirar, motivar e fazer o discente sonhar (Moran, 2012).

O mesmo autor indica que o professor pode partir do conhecimento prévio do aluno,
propor atividades que utilizem o video como recurso didatico, ensinar o aluno a selecionar bons
videos, gravar conteldos interessantes, jogar quiz, compartilhar sobre o que estdo aprendendo nas
redes sociais e trabalhar com realidade virtual. Essas estratégias, que instigam a curiosidade dos
alunos, se tornam um espaco de pesquisa e experimento, pois de acordo com Ausubel (2000 p. 5)
“a linguagem é um fator que impulsiona a aprendizagem significativa por recepcdao e pela
descoberta”.

Compartilhando desse mesmo pensamento, Silva (2018) destaca que o uso das tecnologias
digitais pode tornar o processo educacional mais completo, devido aos recursos didatico-
pedagdgicos oferecidos pelas tecnologias, que facilitam a assimilacdo de contetidos e possibilitam
uma aprendizagem mais significativa, pois, os artefatos tecnoldgicos estao presentes na sociedade.

Diante do uso das tecnologias digitais na escola, o papel do professor passa a ser
ressignificado, passa a ser o mediador, o facilitador de situacdes e experiéncias de aprendizagens
significativas. Para Kenski (2018) o estudante quando chega a escola ja esta familiarizado com o uso
das tecnologias digitais, por isso o formato tradicional de ensino ndo agrada e nem satisfaz sua
curiosidade.

Quanto aos inimeros casos de preconceitos — sejam eles de natureza social, sexual, étnica,
intolerancia religiosa e politica — que ocorrem em nosso pais e que provocam a exclusdo social,
principalmente no ambito educacional, com o advento das tecnologias da informagao e

comunicacao e o0 acesso ao conhecimento, iniciou-se um debate publico sobre velhos padrdes
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educacionais, costumes e atitudes, que passaram a ser questionados e ndo mais aceitos.

O ADVENTO TECNOLOGICO NA LEGISLACAO EDUCACIONAL

Diante do cendrio de lutas e movimentos, a inclusdo chega ao Brasil sustentada pela
Declaragao dos Direitos Humanos, por meio de a¢cdes e movimentos sociais internacionais, em que
o pais se vé na obrigacao de se tornar signatario e, com isso, de atualizar a documentagao vigente.

A legislacao educacional passa a incluir praticas pedagdgicas que estejam alicer¢adas e
alinhadas com a concepc¢do inclusiva de educagdao, em que a diversidade humana é considerada
essencial para o processo de desenvolvimento humano, para fomentar a educacdo para a paz,
formar cidad@os criticos para viver em sociedade, conscientes de seus deveres e conhecedores de
seus direitos. O marco histdérico da inclusdo ocorre com a Declara¢ao de Salamanca que considera
que todos tém direito a educacdo e ao minimo necessario de conhecimento (Brandenburg;
Lickmeier, 2013).

A concepcdo de inclusdo adotada nesse estudo € a citada por Scavoni (2016, p.67) “a escola
inclusiva ndo enfoca a condicdo da deficiéncia, mas preza pelo ensino de qualidade para todos”.
Mantoan (2003), ja alertava para a crise paradigmdtica em que a educacdo brasileira estava imersa,
sinalizava a necessidade de mudangas e transformacdes no sistema educacional, na gestdo escolar,
no curriculo, nos planos de ensino e nas agdes pedagdgicas; enfim, em todas as esferas que
necessitavam de inovac¢des para que, assim, a inclusdo escolar fosse efetivada.

E crucial que transformacdes ocorram para que sejam consideradas dimensées diversas e
necessdrias para aprendizagem no século XXI; a saber: a inteligéncia emocional, a afetividade, a
conexao entre os conhecimentos, a construcao de contetddos de forma colaborativa - no sentido
de que as pessoas se complementam - e o conhecimento de todos, pois essas dimensdes sao
essenciais para o bom andamento das relagdes sociais (Mantoan, 2003).

De acordo com Alba (2007), as tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo
modificaram diversas dreas da sociedade, ampliaram as comunicac¢Ges, as relacdes sociais e, no
campo educacional, as contribui¢bes sdo ainda mais perceptiveis. Ha vdrias ferramentas para
melhorar o processo de aprendizagem, as quais contribuem para o enfrentamento das barreiras
que impedem os alunos com necessidades especiais de frequentar a escola.

Entretanto, Carmo (2016) expde a necessidade de o professor mudar a sua perspectiva em
relacao ao processo de ensino e de aprendizagem, ao considerar os recursos tecnoldgicos como
ferramentas importantes que podem contribuir com a qualidade na educagdo. Nesse aspecto, o

Canva é uma dessas ferramentas digitais que apresenta aspectos que podem ser aproveitados de
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forma pedagdgica no ambiente educacional. Além disso, retne diversas funcionalidades que

impulsionam a criacao de conteudos, facilitando o compartilhamento.

Ao projetar o potencial da inclusdo na sociedade, as tecnologias digitais da informacao e
comunicacdo podem impulsionar um contexto mais inclusivo, seja ele social, educacional,
profissional ou cultural. Neste contexto das tecnologias digitais, Silva (2018) enfatiza que a
utilizacdo das histdrias em quadrinhos possibilita que turmas que apresentem alunos que ainda ndo
conseguem ler com autonomia sejam capazes de relacionar a linguagem verbal e a linguagem
visual. Nessa direcao, as HQs podem ser trabalhadas de forma autoral, em que o estudante resgata
os conhecimentos adquiridos com a apropriacdao do género textual e os agrega aos saberes
advindos das disciplinas curriculares para criar as suas préprias HQs (Silveira, 2013).

Além disso, Dias, Silva e Rocha (2021) destacam o potencial que as HQs representam para a
inclusdo escolar, uma vez que elas podem ser usadas para fomentar a reflexao de conteldos
cientificos e provocar debates de temas que estdo em voga na sociedade, pode-se citar as questdes
referentes as deficiéncias, estimular a socializacdo e a intera¢do entre os estudantes e os
professores.

No Brasil, hd uma gama de histdrias em quadrinhos autorais, o cartunista Mauricio de Souza
participou da infancia de muitas criangas, com a famosa revista “A Turma da Moénica e seus
amigos”, atualmente, tem acompanhado o movimento da inclusdo social ao retratar no enredo das
histdrias e nas caracteristicas dos personagens a diversidade humana presente na sociedade.

Um outro aspecto importante do texto é a caracteristica multimodal, pois envolve gestos,
expressdes dos personagens e imagens. Isso implica que a crianca desenvolva habilidades de leitura
mais amplas, como identificar quem é o protagonista da narrativa, as principais caracteristicas do
local onde ocorre o0 enredo e as a¢des desenvolvidas pelos personagens por meio da interpretacao
das imagens.

Da mesma forma quando a crianga apresenta alguma limitacdo com relagdo a escrita,
através do exercicio da constru¢do de desenhos para compor os quadrinhos, ela consegue
estabelecer algum tipo de comunicagao, por meio da linguagem nao verbal, isso se torna possivel
devido a linguagem diversa das HQs que é capaz de incluir o estudante no processo de
aprendizagem mesmo que ainda ndo tenha desenvolvido as habilidades da escrita (Cosme, 2023).

Para além de contribuir com as habilidades j& mencionadas, as HQs conseguem aproximar
a crianca autista da comunidade escolar, por meio da linguagem dos quadrinhos como elemento
de expressao e didlogo (Giesta, 2021).

O mesmo autor ressalta o potencial das HQs para trabalhar com estudantes neurotipicos e

com os autistas em sala. Ha diversas maneiras de utiliza-las: propor a leitura completa de uma HQ,
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ou partes da narrativa, trechos, fazer composi¢6es ou até mesmo pode servir como meio para

compartilhar informagdes a respeito do Transtorno do Espectro Autista (Giesta, 2021). Dias, Silva e
Rocha (2021) acrescentam que o hiperfoco caracteristico da crianca autista é algo que pode ser
trabalhado em sala por meio dos quadrinhos.

Diante do exposto, o componente principal das HQs é a imagem, visto que é possivel
encontrar narrativas compostas somente por figuras que apresentam uma sequéncia légica
organizadas em quadros. Esta peculiaridade é uma marca de expressao da crianca, que registra o
mundo a sua volta por meio do desenho. Por isso, essa estratégia pedagdgica se torna promissora
ao ser adotada na sala de aula quando o objetivo principal esta relacionado com a pratica da leitura
(Arautjo; Menezes, 2020).

Nesse sentido, as autoras reafirmam que o uso das HQs em sala de aula podem ser uma
valiosa ferramenta didatico-pedagdgica ao propiciar ao professor a criagao de situa¢des de leitura
e escrita de forma ludica e divertida. Entretanto, destacam que ao mediar as experiéncias com a
leitura, é preciso considerar a faixa etdria da crianca, agucar a criatividade e incentivar o gosto pela
leitura de diversos géneros e titulos.

Santos e Vergueiro (2012) destacam a importancia de o professor selecionar as narrativas
que sejam relevantes para o aprendizado da crianca, trabalhar de forma pratica com as histdrias
em quadrinhos, assim a aula se torna dinamica e a aprendizagem prazerosa.

Ademais, para o aluno contemporaneo habituado a interagir com as tecnologias digitais,
isso requer uma escola com propdsito educacional atualizado com as demandas sociais, um
docente qualificado alinhado com metodologias que visam tornar o discente ativo no processo de
aprendizagem (Crisostomo; Paiva, 2019).

A selecdo cuidadosa das narrativas, aliada a atividades praticas e o uso de tecnologias
digitais, torna a aprendizagem mais significativa. Nesse contexto, o professor assume um papel
fundamental como mediador, incentivando a leitura, a escrita e a producdo de histdrias em
quadrinhos. Portanto, a integracdo das HQs no processo de aprendizagem contribui para a

formacdo de cidaddos mais criticos, criativos e preparados para enfrentar os desafios do século XXI.

METODO

Para conquistar o objetivo proposto, a presente pesquisa caracterizou-se em um estudo de
caso. Nesse tipo de estudo, segundo Gil (2009), realizou-se a coleta e analise de documentos, que
no caso desta pesquisa, recorreu-se as informagdes contidas no Projeto Politico Pedagégico, Matriz

Curricular de Ensino do Municipio e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), para conhecer o
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contexto social, a qual a escola estd inserida, a fim de extrair informagdes relevantes sobre a

ampliagdo das praticas de leituras através da diversidade de géneros textuais.

Neste contexto, foram aplicados questiondrios a partir das histérias em quadrinhos com
estudantes do 3° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica do municipio de Araquari. O
percurso metodoldgico escolhido considerou o que preconiza a BNCC, a qual enfatiza que: os dois
primeiros anos do ensino fundamental s3o direcionados ao processo de alfabetiza¢do, promover a
apropriagao do sistema de escrita aliado ao desenvolvimento da capacidade de leitura e
oportunizar praticas de letramentos diversificados (Brasil, 2018). Para tanto, este estudo foi
aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Estadual de Ponta Grossa (UEPG), em
consonancia com o CNS, Resolu¢do n° 466/2012 e o Conselho Nacional de Educacdo (CNE),
Resolugdo n° 510/2016. Dessa forma, por se tratar de uma pesquisa em que os participantes tém
entre 7 e 8 anos de idade, o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) foi apresentado e

assinado pelos estudantes.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Afim de atender o objetivo, a intervencdo pedagdgica foi planejada de forma conjunta com
a professora regente com o auxilio das Tecnologias Digitais da Informac¢do e Comunicacdo (TIC’s),
na plataforma online Canva. Como forma de potencializar a sistematizacdo da dinamica dos
processos de aprendizagem, foram elaboradas 4 aulas de 39 minutos que ocorreram em sala de

aula.

Quadro 4: Sumdrio das atividades desenvolvidas

Encontros Atividades
1° Aplicacao do pré-teste: HQ com o tema poluicdo marinha
acompanhada de 8 perguntas
Intervencao Aula 1: componentes essenciais de uma HQ, aplicacao da atividade 1:
pedagdgica Dé a fungao de cada balao;
2° 3% 4°e5° Aula 2: tema solo, aplicagdo da atividade 2: interpretar as imagens na

HQ juntos pelo meio ambiente;

Aula 3: apresentacao do video sobre a “Preservacao Ambiental” e
aplicacao da atividade 3: realizar um desenho de acordo com a
tematica do video;

Aula 4: Apresentacdo da plataforma digital

e suas possibilidades de criagao de HQ.

6° Aplicacao do pds-teste: HQ tema poluicao marinha acompanhada de
7 questdes.

Fonte: os autores, 2024.
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O tema da primeira aula foi organizado no formato de slides e versou sobre as HQs, os

elementos textuais basicos que comp&em uma narrativa, a apresentagao dos baldes mais utilizados
nas histdrias, enfatizou-se a direcdo correta da leitura e a organiza¢ao dos quadros, seguida pela

explanacdo sobre as onomatopeias e os personagens.

Figura 1: Aula sobre os componentes de uma HQ
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QUADRINHOS 5’9\
7
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Fonte: os autores, 2024.

Apds a exposicdo inicial, a turma foi convidada a realizar uma atividade composta pelas

imagens de quatro balGes, com o objetivo de identificar a funcdo de cada um.

Figura 2: Registro da entrega da atividade n°01

Fonte: elaborada pela autora




Revista Intersaberes ISSN: 1809-7286

Vol. 20 e25d0208 2025

O intuito foi perceber a familiaridade da classe com o tema e, a0 mesmo tempo, saber se os

alunos conhecem as histérias em quadrinhos. A turma prestou atencao e interagiu enquanto a
pesquisadora apresentava o tema.

Quando questionados sobre os componentes das HQs, os alunos mencionaram elementos
como a pontuagao, a virgula, ponto final, interrogacdo e exclamagdo. As onomatopeias também
chamaram a atencdo; entretanto, foi percebido que a nomenclatura do termo era algo dificil para
alguns, entao, associou-se aos barulhos ou sons emitidos por objetos, animais e seres humanos.

A partir da atividade da aula 1, ocorreu o planejamento das demais atividades, uma vez que
se observou o interesse da turma em escrever e construir os didlogos dentro dos baldes. Percebeu-
se o carater ludico presente na realizagdo da proposta, evidenciado pelos desenhos e pinturas.

Uma participante mostrou a revista em quadrinhos Turma da Ménica que costuma ler.
Alguns participantes da turma demonstraram interesse em pintar e escrever nos bal6es. Duas
criangas pediram para fazer os desenhos das HQs. Entdo, a partir das observa¢des desta aula, as
demais atividades foram planejadas conforme o interesse dos participantes e com a indicagcdo das
tematicas pela professora regente.

Dessa forma, na segunda aula, foram incluidas, na atividade, a leitura de imagens e a escrita
de didlogos nos balbes, visando dar continuidade ao tema da “Preservagao Ambiental” — que ja
estava pré-definido no projeto de pesquisa. Foi trabalhado contetido sobre o Solo por meio da

apresentacdo de slides novamente confeccionados na plataforma Canva.
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Figura 3- Aula 2 sobre a importancia do solo

O que é o solo?

E a camada que envolve a terra, formada
a partir da matéria organica, restos de
animais, sob a agdo do vento, da chuva e
das altas temperaturas.

Para que serve o solo? O solo
serve para
moradia, construgdo, agricultura

e pecudria. O Solo é imporante porque
mantém a vida na terra, a
fauna e aflora

>
&
.‘
"“ ah
Nos ultimos dias, a televisao

tem exibido reportagens que PO g q ue iSSO

alertam sobre os deslizamentos

de terra, acontece?

Uso excessivo
de fertilizantes,
desmatamento, queimadas e
descarte incorreto de lixo.

Fonte: elaborada pela autora

Apds isso, foi disponibilizado material impresso para a turma realizar a atividade de
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discussao sobre a HQ referente ao seu contetido pedagdgico, levando os alunos a um momento de

reflexdo sobre a temdtica referente a preservacao do meio ambiente.
Na aula 2, a atividade proposta versou sobre a construcao de pequenos didlogos em uma
HQ, demonstrando o quanto a escrita ainda é uma habilidade em desenvolvimento para os

participantes.

Figura 4 - Resposta do participante PB
L~ L L O,

A " -

B et LU
Y e :
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Ot L

) A FPAKTIR DA LETTURA DAS IMAGENS INFCIATS, CRIN A NARRATIVA COM O
TEMA \CAO TAL

JUNTOS PELO MEIO AMBIENTE

Wiguea 1. Foote: imagens do CANVA

Fonte: elaborada pela autora

Notou-se a dificuldade de algumas criancas em escrever palavras mais simples como
poluicdo ambiental, ambiente, a troca do ‘m’ pelo ‘n’, ndo sabiam ainda quando empregar a letra
“1”. Observou-se ainda a dificuldade de alguns com a leitura e interpretacdo do texto escrito.

Durante a explanacao do tema, algumas criangas interagiram mais que as outras. A prof.?
regente utilizou o instrumento de coleta de dados como atividade avaliativa para as disciplinas de
geografia e ciéncias atribuindo uma nota para compor a média final. Segunda ela, a atividade foi
desenvolvida com sucesso, levando a turma a participar, pensar e refletir para responder,
complementando o aprendizado do tema “Preservacao Ambiental”.

De acordo com a prof.? regente, “somente a falta (auséncia na aula) reprova, a avaliacdo é

l”

descritiva para os alunos, que sdo publicos-alvo da educagdo especial”. Assim, se a crianga
consegue se expressar de alguma forma — como por exemplo, por desenhos —isso ja € uma forma
vdlida de avaliagdo. A abordagem seguida pela escola é prevista na Lei de Diretrizes e Bases, quando

menciona a adoc¢ao de agles e condutas especificas para atender o publico-alvo da educagao
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especial. A LDB da educagdo nacional, no art. 59, menciona que os sistemas de ensino devem

assegurar aos educandos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades ou superdotacdo uma série de medidas especificas, como curriculos, métodos,
técnicas, recursos educativos e organizacdo adequados as suas necessidades (Brasil, 1996).

Para o ingresso nas Institui¢des de niveis técnico e superior, o Estatuto da pessoa com
deficiéncia elenca algumas medidas a serem adotadas, entre elas: a necessidade de adogdo de
critérios de avaliagdo das provas escritas, discursivas ou de redacao que considerem a singularidade
linguistica da pessoa com deficiéncia no dominio da modalidade escrita da lingua portuguesa.

Os resultados apontaram algumas dificuldades no uso da tecnologia, como ferramenta
pedagdgica em sala de aula, tais como: espelhar a tela do computador na smart tv, conexdao com a
internet instavel, fazendo com que o uso do Canva fosse prejudicado. Diante desta situacao, a
apresentacao foi realizada por meio do Desktop da sala, e um pen drive. Outra dificuldade sentida
foi o0 acesso ao controle da Smart TV, pois ficava na sala da supervisdo.

A terceira aula consistiu na apresentacao de um video criado com o auxilio do Canva sobre
0 consumo consciente, descarte correto do lixo, coleta seletiva e abordou aspectos do aterro
sanitdrio. Esse material foi preparado com o intuito de realizar uma revisdo, pois o contetido

referente a coleta seletiva ja tinha sido trabalhado na sala.

Figura 5- Exibicdo do video em sala de aula

Fonte: elaborada pela autora

Aintervencao durou cerca de 45 minutos. Como atividade, as criancas criaram um desenho
referente a apresentacao do assunto e comentaram sobre o corte das drvores e do desperdicio de
papel, que acaba gerando custo e dinheiro. J4 na quarta aula foi apresentada a turma, a ferramenta
utilizada para produzir todo o material da pesquisa, em principio era para ser uma atividade simples,

digitar o endereco da plataforma Canva no google, e realizar a pesquisa, no entanto, demorou até
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a conexdo ser estabelecida.

Figura 6- Apresentacdo do Canva

Fonte: elaborada pela autora

Durante a apresentacdo para a turma, da plataforma digital Canva, mostrou-se as op¢oes
de quadros para criar uma HQ, os balGes e os personagens que estdo disponiveis na prépria
plataforma. Duas criancas ja tinham um conhecimento prévio da ferramenta, uma participante

mencionou que a mae ja utilizava nos trabalhos da faculdade e uma outra estudante disse que ela

mesma ja usou no celular.

Figura 7- Quadros e balGes
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PARA CRIAR HQ

Onomatopeia
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< >

Baldo do pensamento

-
= -

-
o -
-

S

Balso do sussurro

Fonte: elaboracdo proépria a partir do Canva, 2024
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Quanto ao uso da tecnologia digital em sala de aula, a professora mencionou que a gestao
escolar é favoravel ao uso. Porém, ela destacou a dificuldade com a conexdo, velocidade,
instabilidade, conectar o computador a Smart tv leva um tempo consideravel, é necessario agendar
o0 uso da televisdao que fica disposta na biblioteca. Dito isso, acaba optando pelos recursos

tradicionais (quadro, xerox) para dar aula.

CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados alcangados demonstraram que o uso da HQ é uma potente estratégia
pedagdgica a ser adotada tanto com os alunos neurotipicos quanto com os alunos com TEA, pois
estimula o processo de aprendizagem da leitura e da escrita, desde que o professor as utilize com
intencionalidade e realize as adequag6es necessarias.

Ao trabalhar com as HQs em sala de aula em uma plataforma digital com o tema da
“Preservacdo Ambiental”, levando em consideracdo os temas contemporaneos transversais
propostos pela BNCC, observou-se que o conteddo gerou participacdao e engajamento, em que as
criancas se interessaram pelos desenhos dos quadrinhos, despertando o desejo de criacao de
narrativas, o incentivo a imaginacgao e a criatividade para colorir.

l"

Da mesma forma, o tema referente a “preservagao ambiental” se tornou interessante do
ponto de vista da turma, devido a forma como foi abordada, por meio das HQs. Assim, pode-se
inferir que a aprendizagem se deu de maneira colaborativa entre as criancas, pois questionaram
uns aos outros como escrever as palavras, no sentido de tirar suas dudvidas. Outra questao, foi o
interesse e a curiosidade pelo uso do recurso digital, especialmente, pelos personagens que ha na
plataforma.

Para tanto, foi criado um recurso educacional, ou seja, um material didatico instrucional
sobre as funcionalidades do recurso digital para criar HQs, voltado ao professor da educacao basica
como forma de incentivar e estimular a ado¢do de praticas pedagdgicas inovadoras que estdo
alinhadas com as necessidades educacionais dos estudantes. Nesse sentido, foram desenvolvidas
habilidades como a capacidade analitica, ampliacdo do repertdrio tedrico-cientifico, a aproximacao
entre teoria e prdtica e a autonomia.

Portanto, a execucdo da pesquisa e a escrita da disserta¢dao contribuiram para ampliar as
possibilidades de reflexdo em torno da inclusdo escolar e social, 0 que tem efeitos diretos na

atuacao do professor em sala, ao considerar as necessidades educacionais especificas dos

estudantes e buscar inserir praticas pedagdgicas que estejam alinhadas as necessidades
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educacionais e com os desafios do século XXI.
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