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RESUMO

O artigo dialoga com o mito de Prometeu, relacionado ao poder do conhecimento e suas
consequéncias. Apresenta a dualidade humana entre o entusiasmo e a inseguranca frente as
inovacdes tecnoldgicas. Para tal, discute sobre os desafios da educacdo no que diz respeito a
Inteligéncia Artificial (1A), cogitando de que maneira os professores podem conduzir suas propostas
pedagdgicas diante da IA e como ela contribui para a produ¢ao do conhecimento. Posteriormente,
elenca os recursos de |A mais investigados na educagdo, debatendo as questdes éticas envolvidas no
seu uso. A pesquisa, de natureza bibliografica e exploratdria, adota uma abordagem qualitativa,
entrelacando fundamentos tedricos sobre IA com as dindmicas do trabalho docente e a atuacdo dos
estudantes, especialmente em relacdo as estratégias pedagdgicas. Conclui-se que é necessdrio que os
professores promovam discussdes sobre os fundamentos éticos e conhegam as legisla¢6es e normas
sobre IA. Aponta que o fortalecimento da formagdo docente e a participacdo ativa em debates com
os estudantes sobre IA sdo imprescindiveis para o uso significativo e responsavel dessa tecnologia nas
praticas educativas.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial; Mito de Prometeu; Educacio; Formacdo de Professores; Etica.

ABSTRACT

The article engages with the myth of Prometheus, exploring the power of knowledge and its
consequences. It presents the human duality between enthusiasm and insecurity in the face of
technological innovations. To this end, it discusses the challenges of education about Artificial
Intelligence (Al), considering how teachers can develop their pedagogical proposals in the face of Al
and how it contributes to the production of knowledge. Subsequently, it lists the most extensively
investigated Al resources in education, debating the ethical issues associated with their use. The
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research, of a bibliographic and exploratory nature, adopts a qualitative approach, intertwining
theoretical foundations on Al with the dynamics of teaching work and student performance,
particularly about pedagogical strategies. It concludes that it is necessary for teachers to promote
discussions on ethical foundations and to be familiar with the laws and standards related to Al. It
highlights that strengthening teacher training and encouraging active participation in debates with
students about Al are crucial for the meaningful and responsible use of this technology in educational
practices.

Keywords: Artificial Intelligence; Myth of Prometheus; Education; Teacher Training; Ethics.

RESUMEN

El articulo dialoga con el mito de Prometeo, relacionado con el poder del conocimiento y sus
consecuencias. Presenta la dualidad humana entre entusiasmo e inseguridad frente a las innovaciones
tecnoldgicas. Para ello, se discuten los desafios de la educacién en relacién con la Inteligencia Artificial
(1A), considerando cdmo los docentes pueden conducir sus propuestas pedagdgicas frente ala Ay
cémo contribuye a la produccidn de conocimiento. Posteriormente, enumera los recursos de 1A mas
investigados en educacidn, debatiendo las cuestiones éticas involucradas en su uso. La investigacion,
de cardcter bibliografico y exploratorio, adopta un enfoque cualitativo, entrelazando fundamentos
tedricos sobre IA con la dindmica del trabajo docente y el desempefio de los estudiantes,
especialmente en relacion con las estrategias pedagdgicas. Concluye que es necesario que los
docentes promuevan discusiones sobre fundamentos éticos y conozcan las leyes y estdndares sobre
IA. Sefiala que el fortalecimiento de la formacidn docente y la participacidn activa en los debates con
los estudiantes sobre la IA son esenciales para el uso significativo y responsable de esta tecnologia en
las practicas educativas.

Palabras clave: Inteligencia artificial; Mito de Prometeo; Educacién; Formacién del profesorado; Etica.

INTRODUCAO

A educagao estd diante de um desafio. Mesmo diante de tantas questdes
relacionadas a sua qualidade, surge uma preocupacdo relacionada com a Inteligéncia
Artificial (Al) e as suas implica¢6es quanto a producdo de conhecimento por parte de todos
que atuam nas escolas e instituicdes de ensino. Dados de 2023 indicam que, nos EUA, 43%
dos estudantes universitdrios utilizavam a IA por meio da ferramenta ChatGPT e metade
dos professores empregava esses recursos para o planejamento das suas aulas (Wang et
al.,, 2024). Contudo, essa preocupacdo ja existia em relacdo a implementacdo das
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDICs) nas institui¢cdes educacionais,
desde o século XX.

Na década de 1990, os sistemas educacionais buscaram atualizar-se quanto a
aplicabilidade das TDIC. Entretanto, sua efetivacao estava, constantemente, um passo
atras do que tecnologia que em uso no cotidiano. Esse fato foi recorrente na maioria das
escolas publicas, nas quais predominavam mais as preocupagdes com o uso instrumental

das TDIC, do que seu emprego de forma consciente e critica (Pretto, et al. 2021).
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No Brasil, no inicio dos anos 2000, o governo federal implementou projetos de

infraestrutura nas escolas, por meio de laboratdrios de informatica, formacdo inicial e
continuada de professores na maioria das redes publicas de ensino. Porém, essas a¢des
nao foram suficientes diante do poder de mercado das empresas de tecnologia. Devido a
falta de financiamento para a atualizacao dos softwares livres da época, os equipamentos
dos laboratdrios de informdtica logo se tornavam obsoletos. As formag¢des continuadas
ndo davam conta de oferecer atualizagdo para a maioria dos professores, gerando
inseguranca destes profissionais em relacdo as TDIC nas escolas (Pretto et al., 2021).

A resisténcia dos professores ocorria, mesmo utilizando as tecnologias no seu
cotidiano, pois ndo davam conta de inseri-las na pratica pedagdgica, tanto em decorréncia
das condic¢bes estruturais das escolas quanto das condi¢des de trabalho. Essas demandas
de ensino e aprendizagem cobravam uma atualizacdo profissional em decorréncia das
novas tecnologias, que surgiam a todo momento e ndao eram acompanhadas, na mesma
velocidade, pela adaptagao da educagao as novas praticas necessarias. Tal dinamica
persiste, com diversos agravantes vindos da dataficacdo e da plataformizacao da
sociedade no século XXI (Pretto et al., 2021; Lemos, 2021).

Novas tecnologias, como a inteligéncia artificial (IA), aprimoraram-se
aceleradamente, a ponto de gerar inseguranca quanto suas consequéncias, em diversos
setores da sociedade, em especial nos meios de producao, geracao de empregos e futuro
do trabalho (Vassali; Janissek-Muniz, 2022; Zanzotto, 2019).

A 1A nos faz refletir sobre o desenvolvimento tecnoldégico, como ele afeta os
sujeitos, tanto seus beneficios, como as consequéncias e responsabilidades em utiliza-la. A
fé no progresso constituiu nossa transcendéncia histdrica, vivenciando as transformagoes
técnicas, conforme as demandas e os desafios a serem superados para a sobrevivéncia
(Lévi, 2010). Como contraponto, a transformacdo acelerada desperta sentimentos de
deslumbramento e, ao mesmo tempo, de inseguranca. Tais expectativas foram
representadas por crencas e mitos que nos ajudam a refletir sobre os fatos atuais, que
surgiram em diversos momentos na histdria da humanidade, fazendo parte de nossa
cultura ocidental. Porque os mitos, como as primeiras concepcdes humanas, estao
relacionados na filosofia ao que a humanidade ndo conseguia explicar, utilizando-se deles

de forma metafdrica para explicacdo de conceitos complexos (Mattar, 2012). Recorrer a
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uma alegoria do passado é uma forma de compreender como esses sentimentos ainda

refletem nos acontecimentos atuais.

Dentre eles, este artigo traz o mito de Prometeu, o tita que foi castigado por toda a
eternidade, amarrado em uma rocha, para que seu figado fosse devorado durante o dia e
regenerado a noite. Esta penalidade severa ocorreu porque ele concedeu o fogo, o poder
divino dos deuses, aos humanos como conhecimento, representando o dominio da técnica
na producao de artefatos para o progresso. De acordo com outras interpretacdes sobre
esse mito, Prometeu tornou-se livre do castigo por contribuir para a civilizacao humana, ao
possibilitar o desenvolvimento de artefatos aos mortais, para a transicdo do modo de vida
primitivo para o civilizado (Raggio, 1958).

No contexto atual, o desenvolvimento da IA na educacao, a exemplo do mito de
Prometeu, pode representar a ampliacao do poder do conhecimento para contribui¢6es
sociais, econdmicas e culturais. Porém, reforca a responsabilidade relacionada ao uso
desses recursos e suas consequéncias, em detrimento dos empregos, dos postos de
trabalho como meio de sobrevivéncia, em prejuizo dos processos criativos e da capacidade
de producdo de conhecimento tedrico (Zanzotto, 2019). Além disso, pode comprometer a
educacdo dos sujeitos, influenciando sua aprendizagem e seu desenvolvimento das
habilidades psiquicas e intelectuais, por apropriar-se do conhecimento de forma
significativa e dos bens culturais produzidos pela humanidade plenamente.

Neste contexto, considerando o poder de transformacdo que a Inteligéncia Artificial
tem potencial para exercer sobre a educacdo, surge uma questdo central para este texto:
como o mito de Prometeu pode auxiliar na reflexdo sobre as consequéncias e
responsabilidades relacionadas as praticas pedagdgicas que envolvem a adoc¢ao das novas
tecnologias?

N3o é novo o debate que aponta que a educa¢do deve banir as tecnologias do
ambiente escolar (Barbosa, 2023). Tais tecnologias muitas vezes sdo consideradas assim
por sua novidade e ndo por sua persisténcia nas praticas, o que significa que as “velhas”
sdo ignoradas ou aceitas e as “novas” trazem riscos e dilemas. Mais especificamente, elas
representam excluir a escola do contexto da cultura digital. Nesse sentido, é essencial
encontrar caminhos para discutir com a sociedade na busca de solu¢bes relacionadas aos

usos das novas tecnologias e suas consequéncias sociais e econdmicas. Sobretudo, é
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preciso cuidado quanto a educacdo de sujeitos mais vulnerdveis socialmente, por nao

possuirem acesso aos mesmos bens, econémicos e culturais em compara¢ao aos mais
abastados (Boratto, 2023), o que pode ampliar as desigualdades.

A proposta deste artigo é compreender até que ponto a IA contribui para a
producao do conhecimento, ou, por outro lado, se ameacga a credibilidade no trabalho
académico dos professores e estudantes. E importante encontrar fundamentos tedricos,
apontados por pesquisas académicas sobre o tema, que envolvam a IA na educacao, para
possibilitar a compreensao dos professores e, dessa forma, ampliar as alternativas
pedagdgicas sobre o uso dessa tecnologia, para orientacdo dos estudantes sobre seu
processo de aprendizagem e desenvolvimento intelectual, com base na ética quanto aos
usos desses recursos digitais.

No intuito de contribuir para essa compreensao, o proximo tdpico apresentard a
metodologia da pesquisa bibliografica e exploratdria, com abordagem qualitativa. Em
seguida, discorre sobre o mito de Prometeu e a contradi¢do humana que se situa entre
almejar e temer as inovagdes tecnoldgicas. O quarto topico abordara sobre a inteligéncia
artificial e a educacao, elencando alguns recursos utilizados. No final, serdo apresentadas
algumas questdes sobre a ética e o uso das IA na educacdo, a partir das quais se apresenta
a discussao e, por fim, a conclusao.

Vale ressaltar que esta pesquisa ndao tem a pretensao de apresentar solucdes
definitivas, mas demonstrar algumas reflexdes possiveis sobre o entendimento para o uso

da A na educagao na producao do conhecimento.

METODOLOGIA

Para alcancar os objetivos desta pesquisa, a metodologia utilizada foi bibliografica
e exploratdria, com abordagem qualitativa (Gil, 2002; Severino, 2007). Esse procedimento
apresenta a fundamentacao tedrica a respeito do tema Inteligéncia Artificial na educagao,
a partir da leitura de livros de Histdria e Filosofia, de artigos, revisdes de literatura em
revistas académicas relevantes, mapeando autores reconhecidos por suas pesquisas sobre
a tematica.

A partir desse levantamento, o estudo apresenta uma analise critica sobre os

progressos tecnoldgicos, entrelacando os conceitos sobre a IA e o trabalho do professor
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as estratégias pedagdgicas para producao do conhecimento com ética. Em relagao ao

impacto da IA na educacao, duas questdes baseadas no mito de Prometeu e as
consequéncias do progresso tecnoldgico orientam a discussao: Como a IA contribui, ou,
compromete, a autoria de professores e estudantes na produ¢ao do conhecimento? De
que maneira devemos conduzir essas propostas pedagdgicas diante da IA, de forma

responsavel?

O PARADOXO DE PROMETEU: ENTRE O PODER DO CONHECIMENTO E SUAS
CONSEQUENCIAS

A chegada da IA, especialmente a generativa, no contexto social, apresenta o
entusiasmo de muitos segmentos relacionados a tecnologia, comunicagao, participagao e
decisdo em termos de sustentabilidade com eficiéncia. Ao mesmo tempo, desperta a
inseguranca de empregar esses recursos no cotidiano, devido a sua complexidade,
gerando incertezas nas iniciativas que envolvem privacidade e justica, tanto nas produg¢des
tecnoldgicas, intelectuais, quanto na area cultural relacionada a criatividade (Vassali;
Janissek-Muniz, 2022). No mercado de trabalho, paralelamente, ocorre uma
superexploracao de mao de obra precarizada para alimentar os bancos de dados, com
transformacdes nunca vistas em relacdo a substituicdo do ser humano por robés, pela
producdo automatizada realizada por maquinas (Zanzotto, 2019).

Na cultura ocidental, a partir da perspectiva de mudanca tecnoldgica, houve a
contradi¢ao sobre o desenvolvimento dos artefatos em relacdo a sua contribui¢ao e suas
consequéncias. Desde tempos remotos, os artefatos, considerados recursos técnicos,
contribuiram para a sobrevivéncia humana. Entretanto, esses recursos ndao foram
ofertados igualitariamente, prejudicando sujeitos mais vulnerdveis, submetidos a
exploracao pelos mais abastados que dominavam a propriedade dos meios técnicos
(Zanzotto, 2019).

Na perspectiva biolégica e social, o ser humano dominou o meio-ambiente por
intermédio da tecnologia, sobrepondo seu poder no mundo primitivo e em relacdo a
natureza. O conhecimento acumulado foi transmitido de geracdo a geracdo (Herculano-
Houzel, 2017). Porém, a melhor educacdo foi destinada as classes privilegiadas, enquanto

aformacao técnica para o mundo do trabalho ficou destinada aos sujeitos mais vulneraveis
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socialmente (Figueiredo et al., 2023). Portanto, para que tais sujeitos se desenvolvessem,

seria necessdrio oferecer um ambiente propicio para oportunizar seus aprendizados, para
conseguir refletir sobre sua realidade, criando possibilidades para reivindicar condi¢bes de
transforma-la (Herculano-Houzel, 2017; Zanzotto, 2019).

Ao reportar aos mitos da antiguidade, como fundamento da cultura ocidental,
podemos considerar que a invencdao dos artefatos, necessarios para a sobrevivéncia
humana, despertou entusiasmo e, ao mesmo tempo, temores dos nossos antepassados,
por corromper os valores misticos e religiosos dos humanos quanto ao poder dos deuses.
Conforme Raggio (1958), o mito de Prometeu, que roubou o fogo dos céus e entregou aos
homens, pode ser um exemplo que ilustra o dominio do fogo como técnica, marcando um
rompimento do primitivismo histérico com o sedentarismo humano. Esse mito foi relatado
por diversos autores da antiguidade, como Hesfodo, Esquilo e Platdo, que divergem entre
a questao moral do roubo e a contribui¢do a humanidade quanto a natureza do fogo.

Hesiodo considerava o ocorrido como uma catastrofe para a humanidade, pois vivia
em uma época de ouro, com plena liberdade e sem doencas graves. Dois séculos depois,
Esquilo, concebeu o mito de maneira mais favoravel 8 humanidade, quando junto ao fogo,
o titd entregou aos humanos a sabedoria e a razdo, aspectos fundamentais para a
civilizacdo. Em Platdo, Prometeu e o seu irmdo Epimeteu foram encarregados de entregar
todas as habilidades naturais a todas as espécies. Epimeteu entregou as habilidades a todos
0s seres vivos, menos aos humanos. Prometeu, compadecido, roubou o fogo dos deuses e
o concedeu a humanidade, que, com poderes criativos, fez uso dele como fonte de sua
inspiracdo para a confeccdo dos artefatos (Raggio, 1958).

Os artefatos, aqui tratados como tecnologias, proporcionaram facilidade para a
espécie humana, que, desprovida de asas, garras e forca, mas contemplada com
inteligéncia e cultura, produziu o conhecimento. No aspecto de evolugao bioldgica, ha
quatro milhdes de anos, os hominideos passaram por mudangas genéticas, gracas a
producao do fogo. O cozimento dos alimentos contribuiu para a digestdao de proteinas de
origem animal. O aumento do aporte caldrico desenvolveu o encéfalo do Homo erectus
para a evolugao cognitiva do cérebro do Homo sapiens, em um processo ascendente que
se reforcou, em curto espaco de tempo, entre 1 milhdo e 1,5 milhdo de anos (Herculano-

Houzel, 2017).
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Um exemplo das questdes trazidas pelos artefatos e sua contribuicdo, é a da escrita,

no século IV e V a.C., que era comum na formagao grega, mas que tinha em Platdo uma
posicao de resisténcia a essa forma de producdo dos registros filoséficos. O fildsofo
considerava a oralidade imprescindivel para a dialética e para a busca da verdade. De
acordo com Barros (2014), Platdo considerava que a escrita se comparava a uma imagem
que ndo respondia. Assim, impossibilitava a busca da verdade, ndo agregava a sabedoria
da oralidade daquele que a expressava, ndo contribuia para exercitar a memdria (Barros,
2014; Jobim e Souza; Gamba Jr., 2002). No entanto, na histdria da antiguidade foi com a
escrita que, pela primeira vez, o ser humano utilizou um recurso artificial para favorecer
sua memdria natural (Lévy, 2010). Nesse sentido, constata-se, que, caso a resisténcia a
escrita prevalecesse, seria improvavel a disseminacdo dos conhecimentos filoséficos até a
atualidade.

Vale ressaltar que o progresso tecnoldgico ndao se sobrepds em relacao as
invencdes, mas elas foram se compondo e interagindo entre si de forma complexa. Por
meio das técnicas de armazenamento e processamento das informacbes, elas
transformaram a cultura e moldaram as formas de pensamento (Lévy, 2010). Dentre as
mudancas causadas pela escrita, destaca-se que ela modifica as capacidades do lado
esquerdo do cérebro, onde estdo as regides da fala e da audicao, nas quais se aperfeicoam
as habilidades de leitura (Dehaene, 2012). Em suma, o cérebro humano se adaptou a escrita.

Se a escrita causou discussdo na Grécia antiga, no final do século XIX, as novas
tecnologias de comunicacao trouxeram o receio da queda das praticas de oralidade, devido
as transformacdes relacionadas a expansao dos folhetins, com publica¢6es mais sucintas,
que se diferenciavam dos livros e da narracdo, que consistia no habito de contar histdrias,
fatos e experiéncias com a presenca do narrador (Benjamin, 1996; Jobim e Souza; Gamba
Jr.,2002). Em meados dos anos de 1960, a oralidade predominou em relacdo a escrita, por
meio do radio e datelevisdo (McLuhan, 1974; Kellner; Share, 2008). No inicio do século XXI,
essa preocupacdo reaparece, com a popularizacao das redes sociais e dos limites de
caracteres nas publicac¢bes. Por outro lado, conteddos audiovisuais ainda sao disseminados
por meio de podcasts e videos do YouTube, que reproduzem a oralidade. O que se percebe
nesse breve histdrico € que, contraditoriamente, como apresentado por Lévy (2010), o que

ocorre nao é uma sobreposi¢ao das tecnologias e dos meios de comunica¢do e nem a
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extincdo de umas pelas outras, mas sim um processo pelo qual novos meios de

comunicagdo reinterpretam os anteriores, seja incorporando seu conteudo, estilo e
funcionalidades. Essa é uma caracteristica central da midia digital, onde novas plataformas
frequentemente reconstroem ou reinterpretam o que ja foi feito nas anteriores.

Sob essa perspectiva, nota-se uma dinamica entre pessoas e tecnologias, como uma
inter-relacao simultanea, tanto no impacto dos humanos dominando a natureza para a
producao de artefatos, quanto no uso dos artefatos que impactaram a formacao humana.
A cultura conectada com as tecnologias propiciou uma extensao da cogni¢do humana
(Lévy, 2010; McLuhan, 1964), transformando sua percepcdo do mundo. A forma de
aquisicao de conhecimento sempre passou por mudancas, como no século XV com a
imprensa, que foi um marco na divulgacdo do conhecimento, que trouxe diversas
consequéncias, como a ampliacdo na difusdo do conhecimento que anteriormente ficava
restrito aos monges copistas (Chartier, 1999). No final do século XX, os suportes da leitura
se transformaram em consonancia aos avancos tecnoldgicos. Grande parte do
conhecimento foi transportado do papel para os dispositivos digitais mdveis, em paralelo
com a capacidade de conectividade ubiqua, com certo controle de fluxo de contelddo
(Jenkins, 2016; Jobim e Souza; Gamba Jr., 2002). Consequentemente, a apropriacdo e o
compartilhamento de conhecimentos mudaram, transformando a educa¢do e o modo de
ensino-aprendizagem.

Ao tratar da educagao sob esse prisma, as mudancas sdao constantes, exigindo dos
professores uma postura dinamica, em relacdo a produ¢ao do conhecimento. Isso vem
desafiando tanto a concepcao intelectual quanto a criatividade artistica. No foco deste
texto, considera-se que, mesmo a IA existindo fora da cognicao humana, ela depende de
alimentagao programada por humanos para ser efetiva. Devido a isso, educar torna-se
fundamental no contexto da reinvencao e da reinterpretacao do conhecimento. Por outro
lado, a IA depende da linguagem bindria de programacao que pode implicar em resultados
enviesados e pouco transparentes (Alves, 2023). De forma desfavoravel, conforme
Zanzotto (2019), 0o emprego das IAs, na producao textual e artistica, escamoteia o trabalho
intelectual e criativo humano, devido a automatiza¢ao na producao, com a possibilidade

de resultar em qualquer qualidade nos trabalhos.
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Mesmo diante desses problemas, muitos consideram que o uso da IA na educagao

é um processo que nao tem retorno, assemelhando-se ao vivenciado no inicio do século
XX, quando as midias digitais chegaram nas instituicdes escolares visando ressignificar as
praticas pedagdgicas, devido as inovagdes tecnoldgicas intensas (Cruz, 2021; Santo, 2023),
no qual professores e estudantes reconfiguraram suas formas de ensinar e aprender. Em
consequéncia dos cambios tecnoldgicos, esses sujeitos tiveram que rever seus papéis no
novo contexto que se configurava, contribuindo significativamente para a centralidade do
estudante em seu processo de aprendizagem, segundo alguns autores (Moran; Mattar,
2023).

Atualmente, a educacao esta mais uma vez diante do dilema, do mito de Prometeu,
entre o encanto e a inseguranca sobre as possiveis consequéncias dos avanqgos
tecnoldgicos, especialmente no que tange a IA. Uma forma de enfrentar tais desafios
consiste em buscar orienta¢des acerca das questdes éticas, bem como informagdes sobre

as regulamentacdes e legisla¢des relativas as IA na educagao e nas institui¢des de ensino.

A INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA EDUCAQAO

De forma benéfica, as tecnologias digitais contribuem de maneira significativa na
educacao, devido as multiplas formas de informacao e comunica¢do na cultura digital, que
transformaram os comportamentos, o acesso ao conhecimento em diversos ambitos, nas
maneiras de pensar e aprender (Boto; Burque, 2023). Essa influéncia na educacdo ocorreu
devido as diversas formas de produc¢ao e compartilhamento de informacdes, por combinar
multiplos recursos e instrumentos que transmitem e representam conhecimentos (Ramos;
Vieira, 2020). Devido a facilidade de acesso a informacdo, o professor teve que repensar
sua funcdo, sendo seu papel de detentor do conhecimento desprestigiado em relacao a
media¢ao do processo de aprendizagem do estudante para torna-la mais significativa
(Araujo; Fernandes; Boas, 2024; Moreira; Caballero; Rodriguez, 1997).

A expansdo da Inteligéncia Artificial (IA) intensificada com o uso das tecnologias
digitais geraram expectativas positivas, principalmente, na drea da computacdo (Vassali;
Janissek-Muniz, 2022; Zanzotto, 2019), mas algumas vezes incertas, na area da educacdo
(Figueiredo et al. 2023). Em relacdo as incertezas que envolvem a automacao na producao

do conhecimento, estdao as questdes éticas, devido a falta de transparéncia capaz de
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comprometer o trabalho do professor e a mediacdo com os estudantes (Alves, 2023; Wang

et al., 2024).

Em meados de 2023, a discussao sobre IA tornou-se evidente, devido a expansao do
acesso a A, com o ChatGPT (Wang et al., 2024). Quando o recurso se popularizou, diversas
empresas de tecnologia visavam a possibilidade de desenvolver produtos inovadores com
pouca mdo de obra, facilitando o acesso aos servicos (Boratto, 2023; Zanzotto, 2019). Essas
empresas focaram especificamente em alguns setores que recorreriam as IA alimentando-
as com informag0des direcionadas as suas demandas. A intencao foi de reduzir os custos em
sua producao ou de encontrar um novo empreendimento com custo reduzido e retorno
elevado (Vassali; Janissek-Muniz, 2022; Zanzotto, 2019).

No entanto, a ideia de uma inteligéncia ndo humana para otimizar atividades vem
de longa data (Alves, 2023; Giraffa; Khols-Santos, 2023). Apds a 2* Guerra Mundial, em 1950,
ocorreu a publica¢do do artigo Computing Machinery and Intelligence (Boratto, 2023), de
autoria de Alan Turing, matematico e pioneiro na ciéncia da computacao. O autor
apresentou a proposta da chamada “mdquina de Turing”, baseada em um questionamento
para verificar se porventura as maquinas poderiam pensar. Este artigo se baseou no
modelo dos primeiros computadores digitais (Alves, 2023; Giraffa; Khols-Santos, 2023;
Boratto, 2023), que tiveram um impacto significativo nos estudos de histdria, inteligéncia
artificial e filosofia da mente (Alves, 2023).

Em 1953, o cientista de computacdao John McCarthy sugeriu o uso de uma
inteligéncia ndo humana, como uma engenharia, para a produ¢ao de maquinas inteligentes
(Boratto, 2023). Naquele momento, a pesquisa em |IA desenvolveu sistemas de algoritmos
capazes de gerar atividades automatizadas com a mesma capacidade da inteligéncia
humana. Nos anos subsequentes, as pesquisas académicas e industriais desenvolveram o
aprendizado de maquina, que consiste nainsercao de dados para reconhecer padrdes para
efetuar acdes, favorecendo a tomada de decisdes, reduzindo possiveis problemas (Alves,
2023; Boratto, 2023).

Ao observar as pesquisas sobre o “aprendizado de maquina” e a “maquina de
Turing”, os neurocientistas Nicolelis e Cicurel (2015) constataram que o sistema nervoso
central dos humanos nao pode ser simulado por IA, porque observaram diversos aspectos,

tais como a complexidade desse sistema, que envolve organiza¢bes em diversos niveis,
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como o molecular, o celular e o sistémico. Além disso, ressaltaram que a espécie humana,

ao interagir com o mundo externo, com outros seres vivos e com sua espécie, influenciou
e modificou sua estrutura cerebral. Isso porque, para os autores, uma propriedade
essencial do cérebro humano estd na capacidade de se reorganizar, tanto no nivel
funcional como no nivel estrutural, por meio da plasticidade.

Devido a essa observacao, os autores desenvolveram a teoria do cérebro relativista
(Nicolelis; Cicurel, 2015), que verificou a impossibilidade de replicar o sistema nervoso
central dos seres vivos e humanos. A tese é que, devido a natureza complexa do cérebro
humano, por seu processamento neuronal ser dinamico e relativista no tempo e no espaco,
ele possui uma capacidade de adaptacao conforme as circunstancias vividas.
Consequentemente, o sistema nervoso central depende do contexto ambiental e das
experiéncias passadas. Considerando isso, Nicolelis e Cicurel (2015) constatam que a
linguagem bindria da programacdo computacional, por ser simplesmente mapeada e
estanque, nao consegue reproduzir a plasticidade e a adaptacao cerebral.

Mesmo diante dessa constata¢do, ao vislumbrarem o potencial da IA, setores
econdmicos empregaram esses recursos na darea educacional, porque encontraram um
nicho de oportunidade (Cantarini, 2024). Aspiraram implementar plataformas e sites com
oferta de produtos e servi¢os focados em melhorar o aprendizado dos estudantes. A drea
educacional relacionada a IA constitui um mercado de US $1,82 bilhdes de ddlares em 2021,
com perspectivas de crescimento em 36% entre os anos de 2022 a 2030 (Wang et al., 2024).
Ao agregar as Ciéncias da Computacao e da Aprendizagem, possibilitou-se ampliar a
compreensdo do processo de aprendizado, envolvendo o desenvolvimento de ambientes
adaptativos e personalizados (Giraffa; Khols-Santos, 2023).

No contexto pratico da educacdo, estudantes utilizam a IA generativa, visando a
producao automatizada de texto, por sua producao ser tao ou até mesmo melhor do que
a produzida por humanos (Vasques, 2023). Em 2023, como consequéncia dos embates
entre a tecnologia e a educacao, o ChatGPT foi banido das escolas de educacao bdsica, em
Nova lorque, EUA. A justificativa foi pautada no receio de comprometer as habilidades
importantes para os estudantes, como a capacidade de resolver problemas e desenvolver
0 pensamento critico. Instituicdes de ensino superior, como algumas universidades,

tomaram a mesma medida (Barbosa, 2023). Entretanto, ao considerar esses aspectos,
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observa-se que o banimento do ambiente educacional ndo assegura um uso responsavel e

ético desses recursos. Tampouco impede que os estudantes a utilizem fora desse contexto,
acentuando a necessidade de promover a educacdo voltada para a sua utilizacdo (Santo et
al., 2023).

Ao considerar essas demandas, a quantidade de pesquisas relacionadas com
educacdo e IA aumentou desde 2023, dentre elas as que trazem o foco em dareas que
discutem o design do aprendizado e a sua eficdcia. A partir disso, as tematicas mais
pesquisadas abordaram: tutoria personalizada, aprendizagem adaptativa, analise da
aprendizagem, aprendizado de maquina (Giraffa; Kohls-Santos, 2023; Wang et al., 2024).

Dentro da discussao do mito de Prometeu, vale ressaltar a importancia de
considerar o poder do conhecimento, pensando na atualizagdao constante e em uma
postura de ndo temer a experimentacao de novos recursos tecnoldgicos em sala de aula
(Cruz, 2021). A partir dessas experiéncias, é possivel discutir com os professores e demais
profissionais da educagdo a importancia de praticas pedagdgicas diante das inovagdes
tecnolégicas, como as IAs.

Alguns dos recursos da IA mais pesquisados e constantes na literatura serdo
elencados nos préoximos tépicos como uma tentativa de contribuir para a compreensao de
uma visdo educacional. Sdo eles: Sistema de Tutores Inteligentes (STI); Aprendizado
adaptativo; Reconhecimento da fala e da linguagem natural; Andlise de Dados
Educacionais. O objetivo é trazer subsidios aos professores para ampliar o debate sobre a

conducdo de propostas pedagdgicas significativas com o emprego da IA.

Sistema de Tutores Inteligentes (STI)

Desde a década de 1970, os ambientes de apoio a estudantes desenvolvidos com
base na IA, como o Sistema de Tutores Inteligentes (STI), foram formulados com enfoque
multidisciplinar para garantir aprendizado adequado aos estudantes, a partir de feedback
individualizado e automatizado, conforme suas necessidades. Porém, na implementacao
desse modelo, foi necessdria uma adaptacao em rela¢ao ao hardware e ao software para
equiparar este recurso a um professor humano (Boratto, 2023; Zanzotto, 2019). Diversos
STls estao disponibilizados na web e contribuem para o aprendizado em diversas areas do

conhecimento, como matematica, idiomas e programacao. O sistema de web ou
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plataforma da feedback adaptado conforme o perfil de aprendizado do estudante, com

resolucdes de exercicios e explicacdes das atividades apresentadas (Giraffa; Kohls-Santos,
2023).

Nesse modelo, o foco estd na organizagao dos materiais e das atividades, a partir de
uma estrutura que mapeia as a¢bes dos estudantes, para gerar um melhor feedback

conforme a trajetdria de aprendizado no préprio sistema.

Aprendizado adaptativo

O aprendizado adaptativo € outra técnica de IA para apoio de processos de ensino
e aprendizagem, ao adaptar os materiais de aprendizagem conforme o nivel de habilidade
e interesse dos estudantes. Estrutura-se como ambientes de aprendizagem por meio de
adequacgdo dos contelddos e métodos de ensino. As plataformas que apresentam este
modelo sdo: Dreambox, Knewton, Smart Sparrow e o Duolingo (Giraffa; Kohls-Santos, 2023).
Outras propostas sdo utilizadas nas escolas de Ensino Fundamental, como o Khan Academy
e o Geekie, que seguem modelo semelhante ao de STI, mas se baseiam em um projeto de
organizacao diferenciado de aplicacao, por possuir interconexdes com o modelo de

Aprendizado Adaptativo (Figueiredo et al., 2023).

Reconhecimento da fala e da linguagem natural

Em relacdo ao reconhecimento da fala e da linguagem natural, o Chatbot
educacional, inspirado no modelo chamado de Elisa (Alves, 2023), consiste em assistentes
virtuais, avaliagdo e aprendizagem automatizada de textos. S3o sistemas baseados em
modelos de processamentos de linguagem natural e reconhecimento de fala, organizados
para interacdo e compreensao da fala e da escrita. Um desses exemplos é o IBM Watson
Teacher Advisor, que foi criado para oferecer suporte aos professores, tanto no

planejamento de aulas quanto nas estratégias de ensino (Giraffa; Kohls-Santos,2023).

Anidlise de Dados Educacionais
A Andlise de Dados Educacionais contribui para compilar diversos dados, como
registros de presenca e desempenho de testes, por meio da Learning Analytics (LA), com a

verificacao dos comportamentos sobre a aprendizagem dos estudantes. Facilita o trabalho
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do professor nas tarefas rotineiras, ao automatizar as atividades administrativas,

disponibilizando mais tempo para dedica¢ao a pratica pedagdgica com os estudantes
(Giraffa; Kohls-Santos, 2023). Na gestdo de recursos educacionais, contribui na tomada de
decisbes para o desenvolvimento de sistemas mais eficazes (Figueiredo et al., 2023). No
Brasil, o Governo Federal incentivou o emprego da plataforma Geekie, devido as boas
experiéncias nas escolas municipais do Rio de Janeiro que adotaram essa plataforma
(Figueiredo et al., 2023).

Apds a explanacao acerca de algumas das aplicacdes da inteligéncia artificial na
educacdo, o préximo tdpico tratard da contradi¢do entre a demanda por tecnologias e o

receio em relacdo as suas repercussoes.

A ETICAE O USO DA INTELIGENCIA DIGITAL NA EDUCACAO

Etica é definida no dicionario de Lingua Portuguesa Michéelis (s. d.), como um
“‘conjunto de principios, valores e normas morais e de conduta de um individuo ou de grupo
social, ou de uma sociedade” (Michaelis, s.d.). Na Grécia antiga, o conceito de ética passou
a ser discutido lancando mao de estudos filosdéficos, visando explorar a esséncia dos
principios, valores fundamentais da moral. Aborda questdes centrais para compreender o
sentido da vida, a natureza do bem e do mal. Fundamenta-se na obrigagdo e no dever, com
base em normas, amplamente reconhecidas como validas, que orientam o comportamento
humano (Almeida, 2016).

O conceito de ética e seus principios sdo sempre evocados a cada avanco dos
artefatos tecnoldgicos (Brochado, 2023). Com a disseminacdo das diferentes plataformas
que usam a IA como fonte tecnoldgica, nao seria diferente. Na educagao, a inteligéncia
artificial apresenta técnicas que oferecem personalizacao do aprendizado, eficiéncia
administrativa e de metodologias de ensino (Du Boulay, 2023). A partir dessas premissas, a
aplicacao da IA carrega uma série de implicacbes que necessitam estar alinhadas aos
principios éticos fundamentais. Conferéncias, féruns e encontros tém sido promovidos
para delimitacao do uso desses recursos, por diferentes atores e setores da sociedade,
para a elaboracao de documentos norteadores, recomendacées e leis que regulamentam

o uso da lA.
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Em 2017, foi realizado o “Conference on Beneficial Al”, cujo debate sobre diretrizes

éticas foi tratado, de modo a garantir o desenvolvimento de tecnologias, sobretudo da IA,
para contribui¢ao benéfica a sociedade. Nessa conferéncia, foram destacados 23 principios
subdivididos em trés categorias: pesquisa, ética e valores, conhecidos como os “Asilomar
Principles” (Kaufman, 2021).

No ano de 2018, a Organiza¢ao para a Cooperagao e Desenvolvimento Econémico -
OCDE, promoveu o primeiro féorum global sobre os impactos sociais da IA, cujo propdsito
foi delinear um conjunto de diretrizes éticas com a intencao de facilitar o esboco de
politicas favoraveis ao desenvolvimento de uma IA benéfica, surgindo assim o documento
“An Ethical Framework for a Good Al Society: Opportunities, Risks, Principles, and
Recommendations” (Kaufman, 2021).

No mesmo ano, em Bruxelas, a Conferéncia Internacional de Comissarios de
Protecdao de Dados e Privacidade abordou o tema ética digital. Uma das resolucbes
aprovadas tratava justamente sobre a privacidade e a ética em IA. Na conferéncia, houve
ainda a aprovacao de resolu¢des sobre o desenvolvimento tecnoldgico e big data, que
visavam garantir que os sistemas baseados em maquinas respeitassem os direitos e as leis
de privacidade. As resolu¢bes mantiveram seus propdsitos originais, orientando sobre a
prestacao de contas para todas as partes interessadas. Essas medidas direcionaram a
implementacdo de comités de ética independentes, para promover a transparéncia
algoritmica e auditabilidade dos sistemas, além de aconselhar sobre a producao de
avaliagbes sobre os impactos esperados quanto aos individuos. Promoveram-se
investimentos em pesquisas com o propdsito de buscar maneiras de identificar, abordar e
diminuir vieses preconceituosos ou praticas discriminatdrias ilegais, garantindo assim, as
pessoas, o pleno exercicio de direitos individuais (Kaufman, 2021).

Nesse sentido, a “Recomendacdo sobre Etica da Inteligéncia Artificial”, publicada
pela Organizacdo das Nag¢des Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco, 2021),
teve em vista abordar a ética da IA com principios e acdes interdependentes. O objetivo foi
orientar a sociedade para agir de forma responsdvel aos impactos conhecidos e
desconhecidos, com base em um marco holistico, multicultural e abrangente, tendo como
fundamento a ética da ciéncia e da tecnologia, a dignidade humana, o bem-estar e a

prevencdo de danos (Zanzotto, 2019).
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Algumas iniciativas de uso de IA na educa¢dao em curriculos aprovados pelos

governos foram mapeadas pela Organizacao das Na¢des Unidas para a Educacao, a Ciéncia
e a Cultura (Unesco, 2021) e categorizadas em: conhecimento, habilidades e valores. O
curriculo aborda o conhecimento, refere-se as demandas cognitivas, sejam elas gerais ou
especificas de um dominio, no qual é considerado o envolvimento de competéncias. Os
verbos usados para esta parte do curriculo estdo relacionados ao conhecer, entender,
refletir e comparar. No curriculo sobre as habilidades, compreende-se que estao ligados os
aspectos psicomotores e seus respectivos resultados, e os verbos geralmente usados sao
utilizar, criar, escrever, revisar e construir. J& o curriculo demonstra os principios
orientadores que deliberam os encaminhamentos das prioridades para tomada de decisao
e acao, em colaboracdo com as crencas que influenciam o comportamento e as atitudes.

O documento da Unesco ainda aponta a concentracdo de renda na nova fase do
capitalismo de vigilancia e colonialismo de dados e plataformas por meio das IA, com
orientacOes para a sociedade saber lidar com elas de forma responsavel, como uma base
para aceitar ou rejeitar essas tecnologias. O documento reconhece o desafio apresentado,
tratando inclusive de questdes éticas relacionadas ao design, desenvolvimento e
implementacao de seu uso, ao envolver atores para sua implementa¢do em alguma etapa,
tanto pessoas fisicas quanto juridicas (Unesco, 2021).

No Brasil, o projeto de lei 2338/23 (Brasil, 2023) regulamentou o desenvolvimento e
uso da IA pelo poder publico e sociedade, estabelecendo principios, direitos, deveres e
instrumentos de governanga. A lei fundamentou-se no respeito aos direitos humanos e aos
valores democrdticos, na igualdade, para a ndo discriminacao, o respeito a pluralidade, na
livre iniciativa e na privacidade de dados, assim como o principio da garantia da efetiva
implementacao de cédigo de ética, transparéncia sobre o seu uso e seu funcionamento.

A Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD), n.° 13.709, de 14 de agosto de
2018 (Brasil, 2018), também foi aprovada no Brasil e passou a vigorar em 2020. No artigo
14, a lei aborda as resolu¢bes sobre os dados pessoais e de acesso de criangas e
adolescentes. No 6° paragrafo, estabeleceram-se as orientacfes para as informacdes sobre
o tratamento dos dados, que devem ter objetividade e adequar-se ao entendimento dos
responsdveis legais das criancas e adolescentes (Alves, 2022). O artigo 14 estd em

consonancia com os regulamentos de outros paises, como os Estados Unidos. Assim
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sendo, os professores também devem obter informacdes sobre os recursos e plataformas

digitais educacionais, quanto aos termos de uso e a politica de privacidade dos usuarios

(Prado; Cruz, 2024).

DISCUSSAO

Diante do que foi apresentado, sera discutido, conforme a perspectiva do mito de
Prometeu, a interpretacao que direcionou para o paradoxo entre a concessao do poder do
fogo para a humanidade e suas consequéncias. O mito representa a transgressdao de
Prometeu, quando roubou o fogo dos deuses para entregd-lo aos mortais e, como
consequéncia, sofreu seu castigo. O fogo representa o conhecimento e progresso, com o
dominio da técnica. Dessa forma, o ser humano passou a dominar a natureza, em favor da
sua sobrevivéncia, desenvolveu a agricultura, os meios produtivos e cientificos, o que,
consequentemente, melhoraram sua condicdo de vida (Herculano-Houzel, 2017; Lévi,
2010). Porém, com o progresso, veio o castigo dos deuses, que representa a desigualdade
na distribuicao dos meios de produ¢ao, com a concentragao de riqueza pelos poderosos e
a exploracdo dos mais vulnerdveis (Cantarini, 2024). Portanto, para o conhecimento ser
emancipatorio, segundo alguns autores, é imprescindivel buscar autonomia e ter uma visao
critica ao lidar com o progresso tecnoldgico (Vassali; Janissek-Muniz, 2022; Zanzotto, 2019).

Em relagdo a IA e a educacao, ao considerar o mito de Prometeu, considera-se a
reflexdo sobre a automatizacdo do conhecimento e as suas consequéncias, com o
comprometimento do desenvolvimento de habilidades em buscar informacdes, organiza-
las e sistematiza-las, impedindo relacionar os saberes com os novos conceitos apropriados
(Zanzotto, 2019). Desde a implementacdo da tecnologia nas escolas, os professores
tiveram de lidar com a dificuldade de atuar com o avanco tecnolégico no ambiente escolar,
devido as suas demandas cotidianas complexas com diversas atribui¢cbes, comprometendo
sua disponibilidade de tempo e formacdo necessdria para sua atualizacdo (Cruz, 2021,
Pretto et al., 2021; Lemos, 2021).

No contexto da pandemia de Covid-19, os recursos digitais tornaram-se essenciais
diante do lockdown e do fechamento das escolas, passando a dominar intensamente o
cendrio educacional. Conforme Cruz (2021), a crise sanitdria exigiu mudancas nas praticas

pedagdgicas. Com a adocao de novos procedimentos, os professores passaram a avaliar
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critérios de inovagao tecnoldgica e a incorpord-los ao cotidiano escolar, considerando

aspectos como compatibilidade, complexidade, experimenta¢dao e comunicacao. Essas
transformacbes contribuiram para refletir sobre os novos desafios na producao do
conhecimento, servindo, posteriormente, como base para ampliar as discussdes sobre o
uso da tecnologia na educacdo e aprofundar o debate em torno da inteligéncia artificial.

Nessa nova situacao, os professores necessitam ter condicdes em relacdo ao seu
tempo de trabalho, para oportunizar didlogos com seus pares, por meio de politicas
publicas para gerar melhorias tecnoldgicas nas instituicbes de ensino, dentre eles, a
formagdo continuada que possibilite acessos a diversos conhecimentos académicos e
tecnoldgicos (Aradjo; Fernandes; Boas, 2024; Cruz, 2021). Ademais, frente as inovacdes da
IA, é fundamental compreender a dimensao das leis relacionadas a protecdo de dados dos
estudantes para o uso de recursos pedagdgicos digitais em diversas plataformas (Prado;
Cruz, 2024).

O mito de Prometeu alerta a humanidade de que o roubo do poder do fogo trouxe
um castigo severo e eterno ao tita. Na educacao, ao relacionar essa perspectiva com o uso
da IA generativa, alguns professores consideram que as consequéncias podem ser
desastrosas (Barbosa, 2023). Mas, o mito também nos faz refletir que ndo adianta banir a
IA do ambiente educacional, porque ela se faz presente em diversos contextos sociais.
Nesse sentido, um dos aspectos que mais preocupa os profissionais da educacdo é a
geracdo de conhecimento de forma automatizada, sem envolver etapas de pesquisa
aprofundadas. Essa extrema agilidade em obter informac¢bes gera superficialidade na
aprendizagem, na dependéncia de respostas prontas, trazendo prejuizo a autoria dos
textos, comprometendo a formacao intelectual do estudante, principalmente, quando
ocorre a valorizacdo dos resultados, em detrimento do processo de aprendizagem (Santo;
Sales; Ottoni, 2024).

Sobre a responsabilidade quanto as consequéncias da apropriacdao do fogo, como
conhecimento, no mito de Prometeu, considera-se que uma das formas de lidar com esse
desafio estd em proporcionar aos estudantes a formacao para a IA, com sabedoria e ética.
Além disso, fundamentar esses usos a partir das leis promulgadas para seguir as
regulamentacdes para o uso mais responsavel desses recursos tecnolégicos (Zanzotto,

2019) e mobilizar as aprendizagens para incentivar a realizacdo de questées apropriadas
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para a IA generativa. Esse processo potencializa a incorporacao de outros conceitos ja

apropriados pelo estudante, valorizando sua sabedoria para ter condicdes de ressignificar
os resultados apresentados pela IA de forma mais significativa (Moreira; Caballero;
Rodriguez, 1997).

Por isso, ao wusar a IA generativa pedagogicamente, €é importante o
desenvolvimento do senso critico, para verificar as fontes das informacdes para a
ampliacao do conhecimento sobre determinado tema, por meio de questionamentos
necessarios, a partir de fundamentos éticos, com conferéncia sobre as informacdes para
limitar resultados duvidosos, com viés miségino e racista, que pode ser apresentado como
informacdo (Santo; Sales; Ottoni, 2024). Assim, o estudante desenvolverd competéncias
para lidar com a desinformacao das fake news, que desqualificam a sua formacao, e, ao
mesmo tempo, desenvolverd responsabilidades para conferir as informag¢ées quanto ao
compartilhamento dos fatos (Santo et al., 2023; Zanzotto, 2019). Porque a tecnologia ndo
é neutra, mas sim um recurso que reflete as concep¢des de alguns atores que defendem
valores e ideologia extremistas, ampliando casos de violacao de direitos humanos de
grupos vulneraveis, como negros, mulheres, hispanicos, indigenas e pobres (Cantarini,
2024). Por isso, é imprescindivel que a escola possibilite o uso ético e o senso critico dos
estudantes, com viés democratico, sobre informa¢des que visam manipulacao das
emocdes paraincitar a segregacdo ideoldgica no contexto da cultura digital (Boto; Burque,
2023).

Ainda nesse sentido, o ensinamento do mito Prometeu, quanto a atribuicao de
poderes aos homens, também exigiu grandes responsabilidades. Ao tratar do poder das
Big Techs (Alves, 2023), vale ressaltar sobre seus interesses em dominar a producdo de
informacgdes, alimentando o seu sistema de dados, habilitando os algoritmos, conforme
seus interesses e de outras conglomeracGes alinhadas as suas convic¢oes (Pretto et al.,
2021; Lemos, 2021). Essas empresas submetem seus funciondrios ao trabalho extenuante
para alimentar suas bases de dados. Tal exploracao ocorre por meio da uberizacao do
trabalho de individuos submetidos as promessas de empreendedorismo (Cantarini, 2024).
Esses trabalhadores acreditam ser valorizados, por serem programadores, mas acabam

renunciando a seus direitos trabalhistas, com perspectivas ilusdrias de independéncia e
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liberdade. Essa dinamica de exploracao proporciona um contexto de concentracao de

renda por meio da IA.

Portanto, possibilitar a reflexao dos estudantes é fundamental para problematizar
os interesses das Big Techs, que dominam as informagdes. Assim, mesmo que seja somente
um ideal, dentro do possivel, é preciso incentivar o questionamento e a problematizagao
por parte dos estudantes, para promover a sua emancipacao quanto a dominagao
informacional das grandes empresas.

Diante desses desafios, para amenizar as consequéncias do uso da IA, é
fundamental salvaguardar as informac¢fes de criancas e adolescentes, devido a coleta
massiva no processo de dataficacao da educacdo, pela qual os dados sdao coletados com
fins nem sempre transparentes (Alves, 2022; Lemos, 2021). Esse é um dos aspectos a serem
considerados na educagao, quanto a plataformiza¢ao e dataficac@o que permitem a coleta
massiva dos dados, sendo necessdria a regulamenta¢ao para protecdo e a orientacao
objetiva para os usudrios, como garantia ao direito a privacidade de suas informagbes
(Lemos, 2021). Isso porque, como dito anteriormente, banir a IA da educacdo ndo resulta
em aprendizagem significativa, mas pode colocar em prejuizo aqueles estudantes que nao
tém mediacdo pedagdgica para os seus usos de forma segura e adequada frente ao
contexto da cultura digital (Boto; Burque, 2023).

Para promover o uso da IA na educacao, e impactar positivamente os processos de
aprendizagem, € necessdrio propiciar o didlogo entre professores e estudantes para
acessarem diversas discussdes relacionadas com a IA na sociedade, para desenvolverem o
pensamento critico para compreenderem a IA (Cruz, 2021). A partir desses debates
democraticos, é relevante aprender a discutir sobre as inovacdes, possibilidades e sobre os
riscos que envolvem a IA. Para tanto, sdo necessarias mudancgas nas praticas pedagdgicas
para possibilitar tais debates para compreensdao dos contextos dos acontecimentos
(Boratto, 2023; Cruz, 2021).

Como visto anteriormente, além da IA generativa, outros recursos contribuem para
o processo de aprendizagem, como o Sistema de Tutores Inteligentes, o aprendizado
adaptativo, o reconhecimento da fala e da linguagem natural e a andlise de dados
educacionais (Alves, 2023; Boratto, 2023; Figueiredo et al., 2023; Giraffa; Kohls-Santos,2023;

Zanzotto, 2019;), entre outros, que ndo foram abordados neste artigo, devido a agilidade
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no desenvolvimento constante dos novos recursos tecnoldgicos, como plataformas

educacionais e de |A na educacao e atualiza¢des das tecnologias atuais.

Assim sendo, professores necessitam discutir amplamente com os estudantes para
poderem pensar criticamente sobre as consequéncias da IA no seu cotidiano, dando
condi¢bes para refletirem sobre a oportunidade do desenvolvimento continuo de sua
criatividade, desenvolver suas habilidades, para possibilitar novas experiéncias de
aprendizagem (Cruz, 2021). A partir dessas praticas pedagdgicas, os professores podem
superar as insegurancas em relacao as inovacdes tecnoldgicas, e assim, propiciar uma
educacao com mais qualidade aos estudantes para que, munidos dessa experiéncia, em um
ambiente de aprendizagem atrativo, significativo, desenvolvam uma consciéncia critica e

ética, conectados com a cultura digital (Boto; Burque, 2023; Moreira; Caballero; Rodriguez,

1997).

CONCLUSAO

Este artigo teve em vista apresentar e refletir o paradoxo humano, refletido no mito
de Prometeu, entre o poder do conhecimento e suas consequéncias. Sobre os desafios da
educacdao em relacdo a IA e a producao automatizada do conhecimento e suas
responsabilidades quanto a sua autoria. O texto dialogou com diversas referéncias e tratou
sobre os recursos da IA mais pesquisados na educacdo, desde longa data, mas que
sofreram atualizac6es com o desenvolvimento tecnolégico. Posteriormente, apresentou
possibilidades de ampliacao de préticas pedagdgicas visando superar a imposicdao das Big
Techs e das grandes empresas de tecnologia no controle das informagdes, por meio da
criticidade em acessar e compartilhar esse conteddo. Assim, buscou contribuir para discutir
sobre o uso das IA na educacdo, sugerindo o fortalecimento da oferta de formacao
continuada dos professores para propiciar o desenvolvimento das habilidades dos
estudantes para saberem lidar com as tecnologias digitais e a IA.

Conclui-se que alA é um novo desafio para os professores e estudantes na producao
de conhecimento. Ao comparar com o mito de Prometeu, do mesmo modo que ocorreu
com tecnologias anteriores, a inseguranca e o encanto sempre permearam em relagao as
tecnologias no ambito da educacdo. Ao professor é incumbida a tarefa de prover com

perspicacia o uso da IA nas escolas. O papel da docéncia atualmente é possibilitar sua
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participacao em debates democraticos relacionados as IA, possibilitando fundamentacgao

tedrica e pratica com as TDICs para os estudantes desenvolverem o fortalecimento do
senso critico e ético dos usos dessas tecnologias. Portanto, munidos de informacao segura,
diante das possibilidades de escolha, tanto professores, como estudantes, poderao ter
condi¢cbes de refletir sobre a oferta de Prometeu sobre o fogo dos deuses para a

humanidade. Assim, ressignificar, mais uma vez, o mito.
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