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RESUMO

Essa pesquisa tem como objetivo analisar de que forma licenciandos em Quimica, participantes do
subprojeto Pibid/Quimica, mobilizam conhecimentos conceituais, procedimentais e atitudinais por
meio da atividade lddica Caca ao Tesouro. Desenvolveu-se uma interven¢ao pedagdgica, de
abordagem qualitativa em forma de Caga ao Tesouro, aplicada a 20 estudantes participantes do
Pibid/Quimica, elaborada com o aplicativo Actionbound. A constituicdo dos dados envolveu
observagbes diretas registradas em um didrio de bordo e a analise dos dados seguiu o modelo
Interpretativo-Construtivo. Os resultados indicam que a atividade reforcou dinamicidade e criticidade,
permitindo a mobilizacdo dos conteldos de aprendizagem por meio da colaboracao, do exercicio da
criatividade e da pratica de resolucdo de problemas.

Palavras-chave: atividade ldica; ciéncias da natureza; quimica; pibid.

ABSTRACT

This research aims to analyze how Chemistry undergraduates, participants of the Pibid/Chemistry
subproject, mobilize conceptual, procedural, and attitudinal knowledge through the playful activity of
a Treasure Hunt. A pedagogical intervention was developed, following a qualitative approach, in the
form of a Treasure Hunt applied to 20 students participating in Pibid/Chemistry, designed using the
Actionbound app. Data collection involved direct observations recorded in a logbook, and data
analysis followed the Interpretative-Constructive model. The results indicate that the activity
reinforced dynamism and critical thinking, enabling the mobilization of learning content through
collaboration, the exercise of creativity, and problem-solving practice.

Keywords: playful activity; natural sciences; chemistry; pibid.
RESUMEN

Esta investigacion tiene como objetivo analizar cdmo los estudiantes de Quimica, participantes del
subproyecto Pibid/Quimica, movilizan conocimientos conceptuales, procedimentales y actitudinales a
través de la actividad ludica de Busqueda del Tesoro. Se desarrollé una intervencién pedagdgica con
un enfoque cualitativo en forma de Busqueda del Tesoro, aplicada a 20 estudiantes participantes del
Pibid/Quimica, elaborada con la aplicacién Actionbound. La constitucion de los datos implicé
observaciones directas registradas en un diario de campo y el analisis de los datos siguié el modelo
Interpretativo-Constructivo. Los resultados indican que la actividad reforzé el dinamismo y la
criticidad, permitiendo la movilizacién de los contenidos de aprendizaje mediante la colaboracidn, el
ejercicio de la creatividad y la préctica de la resolucién de problemas.
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INTRODUCAO

Amiude, o termo contetdo é utilizado para descrever os conhecimentos especificos
de disciplinas académicas, muitas vezes a partir de uma abordagem conteudista, centrada
na memoriza¢do e narepeticdo mecanica. Libaneo (1994, 2001) e Bedin (2024) criticam essa
perspectiva ao destacar a necessidade de um ensino voltado para a interpretacao, a
compreensao de conceitos e a formagao do pensamento critico. Nessa mesma direcao,
Delors et al. (1996) propéem uma visdo ampliada de educacdo, que reconhece os
conteddos como um conjunto de saberes que transcendem os limites das disciplinas
tradicionais, abrangendo também habilidades motoras, emocionais, interpessoais e
sociais. Assim, torna-se fundamental adotar uma concepc¢ao educacional mais integral,
voltada a formacao plena do sujeito.

Corroborando a importancia de abordagens pedagdgicas mais humanizadas,
Decarli, Kirinus e Boll (2021) evidenciam, a partir de um curso de extensdo com licenciandos
em Ciéncias da Natureza da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), que a
integracdo de competéncias socioemocionais no processo formativo favorece vinculos
afetivos, o engajamento dos estudantes e a constru¢dao de uma pratica educativa mais
significativa. Esses resultados apontam para a necessidade de repensar o papel das
emogdes e das relagdes humanas no ensino, especialmente em contextos onde ha
crescente desmotivacdo dos alunos diante de metodologias excessivamente expositivas e
descontextualizadas.

Nesse sentido, Vargas e Ahlert (2017) destacam que o uso de metodologias ativas e
Tecnologias Digitais (TD) tem se mostrado uma alternativa eficaz para enfrentar o desafio
da desmotivacdo estudantil. A relacdo entre estas formas de ensinar e aprender torna o
ensino mais atrativo ao favorecer a participacao ativa dos alunos, sua autonomia e a
construcao colaborativa do conhecimento. As TD podem ser bem aproveitadas no
contexto escolar quando integradas as Metodologias Ativas, por contribuirem para tornar
o estudante ativo em seu processo de aprendizagem, promovendo autonomia,

responsabilidade e dedicacdo. (Camargo; Bedin, 2024).
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Complementando essa perspectiva, Camargo e Bedin (2024) discutem que as TD
assumem um papel importante no ambiente escolar e, ao serem integradas como
complemento as Metodologias Ativas, podem contribuir para o fortalecimento do
protagonismo estudantil no processo de aprendizagem. Isso € particularmente relevante
no ensino de Ciéncias, que, segundo Nicola e Paniz (2017), ainda apresenta forte presenca
de praticas tradicionais centradas no professor, o que pode gerar desinteresse por parte
dos alunos. As autoras ressaltam que a diversidade de recursos didaticos, especialmente
quando articulada a estratégias participativas, favorece a relacdo entre teoria e prética,
estimula a curiosidade e promove aprendizagens mais profundas e significativas.

Diante disso, ao considerar a proposta da pesquisa, reconhece-se que o ludico,
quando bem explorado, pode viabilizar a troca de saberes, além de possibilitar a
socializacdo e o desenvolvimento tanto pessoal quanto social e cognitivo (Santana;
Rezende, 2007). No espaco das atividades ludicas, os estudantes podem descobrir novas
formas de pensamento e comportamento ao mesmo tempo que desenvolvem habilidades
essenciais relacionadas a tomada de decisbes, intera¢des sociais e emocionais que vao
além da mera decoracdo de conteudos.

Corroborando, Rangel e Miranda (2018) ressaltam que o ludico na educacao
contribui para o desenvolvimento das capacidades fisica, intelectual e moral, promovendo
uma melhor integrag¢do tanto individual quanto social. Esse processo vai além do ensino
tradicional, que frequentemente se limita a transmissao de informacdes. Assim, o Iudico
possibilita um processo de desenvolvimento integral e visao respaldada pelas reflex6es de
Coll (1997), Zabala (1998) e Pozo e Crespo (2009), que enfatizam a importancia do
conhecimento tedrico e de sua aplicagao pratica e do desenvolvimento de atitudes e
valores, nas discussdes dos conteudos conceituais, procedimentais e atitudinais, para uma
formacao mais critica do sujeito.

Portanto, ao considerar o carater lidico no ambiente educacional, constrdi-se uma
proposta pedagdgica mais motivadora e significativa, que favorece a autonomia na
aprendizagem e torna o estudante ativo e engajado. Segundo Vygotsky (1991), o Iudico
desempenha papel essencial no desenvolvimento das funcbes psicoldgicas superiores,
estimulando a imaginacdo, a aten¢do e a autoconfianca. Kishimoto (1994, 2007) também

ressalta que o ludico, por ser uma atividade prazerosa e carregada de liberdade, contribui
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para o desenvolvimento de valores, atitudes e qualidades importantes no processo

educativo, além de aproximar o aluno do conhecimento de forma significativa.

Esse enfoque possibilita que o aluno assuma a autoria de seu préprio processo de
desenvolvimento, encontrando no professor estimulo e encorajamento para explorar suas
potencialidades (Felicio; Soares, 2018). Nesse viés, o professor deixa de ser um transmissor
de conhecimentos para atuar como mediador das aprendizagens, criando situa¢des
didaticas que incentivam a reflexdo, a autonomia e a construcdo ativa do saber (Freire,
1996).

Neste enlace, a Caga ao Tesouro, desenvolvida e implementada para este estudo, é
uma atividade lidica que permite o trabalho em grupo, a interacao entre os estudantes e
a responsabilizacdo pelo aprendizado (Carvalho, 2007). Diante disso, questiona-se: de que
forma licenciandos em Quimica, participantes de um subprojeto de Iniciacdo a Docéncia,
mobilizam conhecimentos conceituais, procedimentais e atitudinais quando submetidos a
dinadmica da Caga ao Tesouro?

Essa proposta ludica mostra-se relevante ao intensificar a utilizacao de dinamicas,
como a Caca ao Tesouro, que tem demonstrado potencial para promover a aprendizagem
colaborativa, o engajamento com os conteddos e o desenvolvimento de habilidades
cognitivas e sociais. Miura, Goes e Fernandez (2024), ao aplicarem um jogo estruturado
analogamente a Caga ao Tesouro no ensino de Quimica, observaram maior participacao
dos estudantes, inclusive daqueles que normalmente se mostravam desinteressados nas
aulas, além de indicios de aprendizagem e de motivacdao durante a resolucao dos desafios
propostos.

Para responder a esse questionamento, a pesquisa tem como objetivo analisar
como os licenciandos em Quimica, participantes do subprojeto Pibid/Quimica, mobilizam
conhecimentos conceituais, procedimentais e atitudinais por meio da atividade lidica Caca
ao Tesouro. Esse objetivo encontra amparo na perspectiva de Zabala (1998), que considera
os conteudos significativos quando transcendem discussdes superficiais e memorizacao
sem sentido. Assim, busca-se um trabalho que integre o conteddo conceitual com
processos e atitudes, viabilizando uma abordagem que motive os estudantes a encontrar

significado no material estudado.
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Dentro desse escopo, os contelddos de aprendizagem, de acordo com Zabala

(1998), podem ser compreendidos a partir de trés dimensbes essenciais: conceituais,
procedimentais e atitudinais. Quando se compreende conteldo nesta perspectiva, além de
articular a teoria com a pratica, abre espaco para tomada de decisbes pelos estudantes e o
desenvolvimento de habilidades criticas, enfatizando a importancia de normas e ética,
contribuindo para uma formagao integral e contextualizada.

Ainterpretacdo dos dados seguiu o método construtivo-interpretativo de Gonzalez-
Rey (2015, 2019), que entende o conhecimento como produc¢do, e ndo como simples
apropriacdo de uma realidade dada (Gonzdlez-Rey, 2015). Trés principios fundamentais
orientam esse método: (i) o cardter construtivo-interpretativo do conhecimento, em que
o pesquisador articula teoria e ideias préprias no processo; (ii) a legitimidade do singular,
valorizando o caso Unico como fonte de novos significados; e, (iii) a pesquisa como
processo dialdgico, promovendo engajamento entre pesquisador e participantes. A andlise
foi organizada a partir da elabora¢do de indicadores (significados construidos pelo
pesquisador a partir das expressoes dos participantes) que fundamentam as hipdteses e

os modelos tedricos desenvolvidos (Gonzalez-Rey, 2017).

METODOLOGIA

Este estudo trata de uma pesquisa de natureza aplicada, com objetivo exploratério
e abordagem qualitativa, caracterizando-se como uma pesquisa de intervencao
pedagdgica, onde, de acordo com Damiani et al. (2013), hd interferéncias intencionais por
mudancas inovadoras. Essa pesquisa, conduzida na Regido Sul do Brasil, foi devidamente
aprovada pelo comité de ética da Universidade Federal do Parand (UFPR), sob o CAAE
74147223.6.0000.0214 e n° de parecer 6.525.422, e aplicada no primeiro semestre do ano de
2024 para 20 graduandos, licenciandos em Quimica e participantes do subprojeto PIBID
(Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia). O procedimento adotado
envolveu a criagdao e a promoc¢ao de uma Caga ao Tesouro, articulando os contetddos

conceituais, procedimentais e atitudinais, cujas etapas podem ser melhor visualizadas no

Quadro 1.
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Semestre/Ano | Organizacdo

1°2023 i. Pesquisa sobre Caga ao Tesouro e plataformas.

ii. Elaboragao da Caca ao Tesouro no aplicativo Actionbound e

2°/2023 validacdo por pés-graduandos.

112024 iii. Aplicacdo da Caga ao Tesouro com os licenciandos em Quimica.

Quadro 1: organizacao da Caga ao Tesouro
Fonte: elaborado pelos autores (2024)
A Caga ao Tesouro foi elaborada no aplicativo Actionbound® (obteve-se uma licenca

paga de um ano), que conta com vdrias funcionalidades (quiz, enquetes, gravacao de dudio,
insercdo de foto/video). Escolheu-se abordar temas gerais relacionados a Ciéncia,
ancorando-se no cotidiano, com o intuito de envolver os pibidianos nos aspectos

conceituais, procedimentais e atitudinais dos contetidos (Figura 1).
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Figura 1: elabora¢do da Caga ao Tesouro, elaborado pelos autores (2024)

A Caga ao Tesouro foi meticulosamente organizada em cinco missdes, no intento de
proporcionar um ambiente propicio para intera¢des e discussdes colaborativas ao longo
da proposta. Os pibidianos realizaram integralmente a atividade ludica por meio do
aplicativo Actionbound®, disponivel gratuitamente na Play Store. A versao completa da

Caca ao Tesouro pode ser acessada escaneando o QR code, disponivel na Figura 2.
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Figura 2: Direcionamento para a Caga ao Tesouro, dados da pesquisa (2024).
Antes da aplicacao da Caga ao Tesouro com os licenciandos, ocorreu uma validacao

da proposta da Caga ao Tesouro realizada por pds-graduandos no 2° semestre do ano de
2023, por intermédio de um questionario misto, disseminado via WhatsApp. Participaram
da validagao seis pds-graduandos do programa de Pds-graduacao em Educagao em
Ciéncias e em Matemdtica (PPGECM) da UFPR. A avaliacdo indicou boa clareza,
organizacao, duragao e relevancia dos temas, mas apontou necessidade de melhorias no
design e no uso do aplicativo Actionbound, especialmente na interface e acessibilidade
linguistica. Com base nos feedbacks, a atividade foi aprimorada para melhor atender ao
publico e garantir uma experiéncia mais lddica e educativa.

Nesse interim, na aplicacdo da Caca ao Tesouro aos pibidianos, a constituicao dos
dados foi conduzida por meio da observacao participante via didrio de bordo, por ser um
arquivo de vivéncias pessoais, claramente marcado como um registro pessoal. Afinal, o
pesquisador, ao redigir, incorpora interpretacdes, opinides, sentimentos e pensamentos
de maneira espontdnea, com a intencdo habitual de se dirigir a si (Alves, 2004).

A analise dos dados foi realizada consoante o método construtivo-interpretativo de
Gonzdlez-Rey (2015, 2019), apoiando-se em trés principios fundamentais, discutidos pelo
autor:

1. O carater construtivo interpretativo do conhecimento - o processo de
conhecimento nao se organiza por modelos prontos a priori, mas pela capacidade
do pesquisador de articular teoria e ideias préprias no processo de construcao de

informacao;
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2. A legitimidade do singular - significa reconhecer o valor do caso singular para

producao tedrica pela sua possibilidade de abrir novos caminhos de significacao; e,

3. A pesquisa como processo de comunicacao dialégica — a pesquisa é um espaco
social em que o didlogo se organiza pelo engajamento dos envolvidos no processo
da pesquisa (pesquisador(a) e participantes).

A constru¢dao das informagbdes nesse método baseia-se na elaboragao de
indicadores, gerados a partir das expressdes dos participantes, que fundamentam as
hipdteses e os modelos tedricos da pesquisa (Gonzalez-Rey, 2017). Destaca-se que nas
discussOes dos resultados, foram construidos quatro indicadores — conforme o referencial
tedrico Gonzdlez-Rey (2017): interesse e curiosidade; familiaridade com tecnologias
digitais; trabalho colaborativo; conhecimento cientifico, engajamento e autonomia. Além
disso, foram elaboradas duas hipdteses: hd compreensao cientifica e ha colabora¢do no
grupo, que refletem e consolidam as discussbes aqui apresentadas, consoante a
construgdo interpretativa.

Ademais, para preservar o anonimato dos participantes, os resultados foram
discutidos conforme os nomes escolhidos por cada equipe durante a Caca ao Tesouro, a

saber: Quimilovers, Corinthians, Loutaanergi, Atomisticos e As Meninas Superpoderosas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Primeiramente, os pibidianos foram organizados em equipes, com liberdade de
escolha dos integrantes para favorecer afinidade e boas rela¢des, alinhado ao contetido
atitudinal. Nesse momento, foi explicado detalhadamente o funcionamento da Caca ao
Tesouro e o uso do aplicativo Actionbound®, além da disponibilizacdo do QR code para
iniciar a atividade. Todo o processo ocorreu sem problemas, com todas as equipes
acessando o aplicativo facilmente, demonstrando bom entendimento e habilidade
procedimental com a tecnologia.

Durante as explica¢des iniciais, uma académica demonstrou autonomia e habilidade
na resolucao de problemas ao ajustar a configuracao do aplicativo do inglés para o
espanhol. Esse comportamento auténomo e curioso reforca a importancia da construcao
de vinculos afetivos e do engajamento, como discutido por Decarli, Kirinus e Boll (2021), ao

afirmarem que a integracao de competéncias socioemocionais favorece uma abordagem
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mais humanizada e significativa na formag¢ao docente. Essa iniciativa evidencia o primeiro

indicador: interesse e curiosidade, aspectos fundamentais para futuros professores e para
um envolvimento ativo no ensino e na aprendizagem.

Na primeira etapa, os grupos discutiram, no Padlet®, sobre o conceito de ludico. O
Padlet®, um mural virtual colaborativo e gratuito, permite curtir, comentar, avaliar e
compartilhar postagens, facilitando a interacdo e a difusdo de ideias (Silva; Lima, 2018). As
reflexdes apresentadas no mural levaram ao consenso de que integrar o ludico na
educacdo é importante para possibilitar um aprendizado mais agradavel, melhorando o
engajamento e a compreensdo dos estudantes. Nessa acdo, observou-se que os pibidianos
exploraram tanto o conteudo procedimental quanto o conceitual ao utilizar ferramentas
no celular e participar de discussGes sobre o conceito de ludico na plataforma.

Além disso, ao colaborarem para inserir as respostas, os pibidianos foram
desafiados a tomar decis6es conjuntas em relagdo ao conteudo a ser compartilhado,
refletindo o conteldo atitudinal. Ainda, durante o uso do Actionbound®, os estudantes
interagiram bem com a ferramenta e demonstraram familiaridade com o Padlet®, o que
indica um bom conhecimento das tecnologias digitais. Essa familiaridade com as
tecnologias digitais evidencia como recursos como o Padlet® e o Actionbound® podem
tornar o ensino mais atrativo, conforme apontam Vargas e Ahlert (2017), ao destacarem o
potencial dessas ferramentas no estimulo ao engajamento dos estudantes em aulas mais
dindmicas. Isso reflete a capacidade de acesso e a compreensdao dos processos de
navegacao, interagdo e organizagao de contedido multimidia, construindo-se o indicador
de familiaridade com as tecnologias digitais.

Essa familiaridade é importante para os futuros docentes estarem preparados para
0 cendrio atual, onde ensino e tecnologia se complementam cada vez mais. Como
ressaltam Felicio e Soares (2018), os alunos estdo inseridos em uma cultura que perpassa
as redes sociais e se estende até uma infinidade de jogos, em que, para eles, essa cultura é
muito mais atrativa do que os conhecimentos de Quimica em sala de aula; logo, se nao
houver atencao a esse aspecto, arrisca-se perder espaco para essa influéncia,
comprometendo o engajamento nos processos de ensino e aprendizagem.

Ademais, o uso cotidiano da internet pelos estudantes nao deve ser visto como uma

barreira, mas como uma oportunidade, pois o papel do professor é ser mediador,
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dominar essas tecnologias é fundamental para os docentes, pois um dos grandes desafios
da educagdo contemporanea é conectar os estudantes, que sao nativos da era digital, a
uma forma de ensino que também se modernize. Dessa forma, o processo educativo
precisa ser tao dinamico e flexivel quanto os ambientes digitais que os alunos habitam,
possibilitando uma experiéncia de aprendizagem mais envolvente e integrada ao seu
cotidiano tecnolégico (Sobrinho; Mesquita, 2023).

Apds essas primeiras reflexdes, deu-se inicio a primeira missdao da Caca ao Tesouro:
ouvir um trecho de musica e refletir sobre ela. E digno de nota que ao integrar ritmo e
melodia, a musica emerge como uma ferramenta para explorar os dilemas cotidianos,
oferecendo uma abordagem estimulante e participativa na educacdo; a amplitude de
temas abordados nos diversos géneros musicais destaca essa potencialidade.
Corroborando, Dohme (2009) argumenta que a musica oportuniza uma forma de
expressao e proporciona momentos ludicos, contribuindo para o desenvolvimento
individual e o convivio em grupo.

Assim, ao se depararem com um trecho especifico da musica Todo mundo explica,
de Raul Seixas, os pibidianos foram desafiados a participar de uma atividade colaborativa
de gravacao de dudios, expressando suas reflexdes sobre a musica ouvida, como exibida
na Figura 3. Os grupos ouviram a musica em conjunto, revelando o indicador trabalho
colaborativo, que reflete a capacidade dos participantes de trabalhar de forma engajada e

integrada.

66—
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Figura 3: DiscussBes sobre a musica Todo mundo explica, elaborado pelos autores (2024).

A musica refletiu diferentes perspectivas sobre o significado de Ciéncia e seu papel
na sociedade. A discussao dos Quimilovers ressalta que ndao € necessario dispor de
laboratdrios equipados com materiais caros para possibilitar uma educacao cientifica de
qualidade, a énfase estd em conceder ao aluno a oportunidade de manipular os materiais,
criar algo concreto, ou mesmo observar pessoalmente um fen6meno, ou experiéncia
(Nicola; Paniz, 2017). Essa abordagem convida a reflexdo sobre a valorizagdo dos recursos
disponiveis e a capacidade de adaptacao do ensino as realidades diversas.

Ademais, o grupo Corinthians enfatiza a nao linearidade, podendo entender que o
estudante podera aprender com os prdprios erros, desenvolver-se continuamente e
expandir seu conhecimento ao buscar respostas para o desconhecido (Bedin; Del Pino,
2018). Aqui, as discussdes dos Atomisticos corroboram sobre a Ciéncia como um campo
aberto para constantes atualizacbes do conhecimento e novas formas de pensar,
refletindo uma visdo realista e critica do processo cientifico. Ao enfatizar a sua natureza
dinamica, o grupo reconhece que o conhecimento cientifico nao € estatico.

A visdo apresentada pelo grupo Loutaanergi aborda a dualidade na percepcao da
Ciéncia, representando a divisdo entre o senso comum e a compreensdo mais aprofundada
do seu significado. Por fim, As Meninas Superpoderosas interpretam a musica como uma
abordagem ludica e descontraida para explicar o conceito de Ciéncia, usando a parddia
como uma forma de tornar o assunto mais acessivel. Essas constatacOes sao reforcadas
por Silveira e Kiouranis (2008), que defendem que atividades lidicas com musica podem
fortalecer o didlogo entre alunos, professores e o conhecimento cientifico, visto que
abordam temas com grande potencial de problematizacao e que fazem parte do cotidiano
dos estudantes.

E importante reconhecer que, mesmo que as discussbes ndo tenham
explicitamente explorado o aspecto das atitudes sociais, estas estiveram presentes de
maneira implicita nos relacionamentos interpessoais. Houve uma manifestacdo subjacente
de respeito mutuo entre os participantes, consideracao pelos valores éticos e esforco em
compreender as perspectivas alheias. Ainda, é importante destacar que a analise
interpretativa-construtiva revelou que ha indicios de mobilizacdo dos conteudos de

aprendizagem, dado que as coloca¢bes dos pibidianos apontam como a musica pode
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revelar diferentes perspectivas sobre o significado da Ciéncia e seu papel na sociedade,

destacando que ndo sdo necessarios laboratdrios caros para uma educacao cientifica de
qualidade, conforme preceitos do contetdo conceitual.

Percebe-se, também, a énfase na importancia de permitir aos alunos manipular
materiais e aprender com erros, refletindo a natureza dindmica e em constante evolu¢ao
do conhecimento cientifico. Ademais, aborda-se a dualidade entre senso comum e
compreensao profunda da Ciéncia, e valoriza-se métodos didaticos diversificados, como a
parddia, para tornar o aprendizado mais acessivel e interessante, consoante aos
pressupostos do conteddo procedimental. Essa abordagem possibilita atitudes criticas,
adequando o ensino as diversas realidades e estimulando um envolvimento mais ativo dos
alunos. Afinal, os pibidianos valorizam os recursos disponiveis, revelam um entendimento
realista e critico do processo cientifico e, dentre outros elementos, percebem uma a¢ao de
tornar a Ciéncia acessivel e interessante.

Dessa forma, a atividade ludica contribui para a humaniza¢ao da aprendizagem,
superando estigmas e medos relacionados a Quimica, ao mesmo tempo que potencializa o
aprendizado dos alunos e aumenta o interesse da turma pelo contetdo abordado (Silva;
Ferraz; Bedin, 2023). Essa abordagem permite que os estudantes se engajem de forma
significativa aos conceitos quimicos, pois, ao integrar o aspecto ludico, os conteldos
tornam-se mais acessiveis e relevantes.

Com a musica debatida, os pibidianos avancaram para a préxima etapa: o primeiro
quiz referente ao conceito de Ciéncia. Em relacdo as respostas dos sujeitos, é possivel
destacar que todos os grupos convergiram para a alternativa do quiz que mais se alinha a
compreensao esperada: a Ciéncia é um campo de estudo que busca entender e explicar as
especificidades da natureza, da sociedade e da cultura. Esse resultado reflete na
percepcao critica dos licenciandos em relacao ao entendimento sobre Ciéncia e revelam
um conhecimento que, construidos no grupo, foi atitudinal no sentido democrético da
escolha pela assertiva que representava, no momento, a escolha conceitual mais propicia.

Os quizzes foram selecionados pelo destaque que possuem como atividade ludica
no contexto educacional (Silva, et al., 2010); logo, a utilizacdo do quiz na Caca ao Tesouro
ofereceu uma abordagem interativa e estimulante para a dinamizacdo dos processos de

ensino e aprendizagem. Ao introduzir elementos que possibilitam uma experiéncia
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envolvente e dinamica, foi possivel captar a atencao dos pibidianos, quebrando a

monotonia do ambiente, incentivando ainda mais a participacao ativa e encorajadora deles,
possibilitando um ambiente propicio para a troca de ideias e o debate. Isso é um resultado
das atividades ludicas, que oportunizam aos sujeitos a intera¢ao, o didlogo e o desejo de
fazer parte do processo (Felicio; Soares, 2018).

A interatividade com o quiz foi proposta por meio de questdes de rapida resposta,
com um limite de 60 segundos. Diante desse formato, os grupos nao apenas precisaram
agir com rapidez, mas tiveram a oportunidade de aplicar seus conhecimentos conceituais,
procedimentais e atitudinais de forma imediata. Essa dinamica exigiu que os pibidianos
mobilizassem o entendimento dos conceitos abordados, e também possibilitou a tomada
de decisdes ageis e a colaboracao entre os membros do grupo para alcancar os melhores
resultados, respingando em conteudos atitudinais e conceituais.

Vargas e Ahlert (2017) conduziram uma andlise da avaliacdo e do processo de
aprendizagem, utilizando quizzes elaborados por diferentes aplicativos, como Socrative,
Kahoot e Plickers. Eles identificaram diversos aspectos positivos, incluindo o aumento da
participacao dos alunos, o interesse despertado pela dinamica da atividade, e a entrega
rapida de feedback durante as perguntas, o que possibilitou a pronta resolu¢dao de duvidas.
Essas observacbes sugerem que esses recursos tém o potencial de impactar positivamente
a aprendizagem.

Posteriormente, a préxima tarefa consistiu em capturar uma foto que
representasse a visdo da equipe sobre o que evoca o conceito de Ciéncia (Figura 4).
Segundo Zabala (1998), os contetidos procedimentais sdo orientados para a realizacdo de
um objetivo especifico e, nesse caso, o objetivo delineado foi identificar os elementos que
simbolizassem a Ciéncia para cada equipe. A atividade de capturar e refletir sobre uma
fotografia permitiu aos académicos explorar técnica e estética, expressar suas visdes e

reflexdes pessoais, evidenciando o indicador conhecimento cientifico.
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Figura 4: Ciéncia refletida em imagens pelas equipes, dados da pesquisa (2024).

A partir da Figura 4, percebe-se que as equipes Quimilovers, Corinthians e
Atomisticos registraram 0 mesmo banner para representar o que entendem por Ciéncia.
Isso sugere duas possibilidades: 1) um grupo imitou o outro para concluir essa tarefa da
Caca ao Tesouro mais rapidamente; ou, 2) os pibidianos veem a Ciéncia como um processo
apenas pratico e técnico. Diante dessa constatacdo, elaborou-se a hipdtese: ha
compreensao cientifica, para refletir se durante a Caca ao tesouro 0s grupos
demonstraram ter uma compreensdao do processo cientifico. Percebeu-se durante a
atividade que um dos membros da equipe sugeriu prontamente vamos tirar a foto no
laboratério. Isso levanta questdes sobre como a Ciéncia é percebida na sociedade. Embora
os laboratdrios sejam essenciais, essa associacdao exclusiva pode indicar uma visdo limitada
da Ciéncia, restrita a ambientes formais e técnicos.

Conquanto essa hipdtese ndo revele completamente a compreensao cientifica dos
pibidianos, ela destaca uma lacuna no entendimento. Segundo a metodologia construtivo-
interpretativa, essas hipdteses orientam o pesquisador na constru¢ao de um sistema de
informagdes e reflexdes que fundamenta o modelo tedrico, sem serem confundidas com
hipdteses passiveis de teste estatistico neste estagio qualitativo. Diante disso, Pozo e
Crespo (2009) destacam a persisténcia de uma visdo ultrapassada da Ciéncia como um

conhecimento neutro e superior, desvinculado das influéncias sociais.
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No entanto, a realidade é que a Ciéncia estd intrinsecamente ligada a sociedade e é

influenciada por diversos fatores. Além dos laboratdrios, ela pode ser encontrada em
museus, parques, bibliotecas e até mesmo em casa. Assim, os pibidianos que apontaram
ao banner podem ter uma compreensdo simplista e limitada da Ciéncia, provavelmente
restrita a experiéncia técnica na universidade. Mesmo participando de um programa de
formacao docente onde planejaram, desenvolveram e aplicaram atividades na escola, até
mesmo construindo textos cientificos, os pibidianos nao reconheceram a prépria pratica
como Ciéncia.

Além disso, a equipe Loutaanergi optou por fotografar cartazes relacionados ao
tema PET Corredor Quimica Cientifico. Essa escolha demonstra a mesma énfase na
discussao da percepcao da Ciéncia como inten¢ao de pesquisa, uma abordagem que
evidencia a diversidade de interpretacdes e de conexdes que 0s sujeitos estabelecem com
a Ciéncia em seu entorno. No entanto, € essencial enfatizar que podem ocorrer diferentes
interpretagbes sobre a contextualizacao da Ciéncia em projetos como o PET. Os estudantes
podem enxerga-los como uma abordagem mais construtiva ou, por outro lado, como algo
puramente técnico, dependendo de suas experiéncias e da dinamica de implementacao
dos projetos.

Ademais, a equipe As Meninas Superpoderosas registrou em sua foto um ambiente
ao ar livre, com arvores, carros e construcoes, refletindo a Ciéncia como uma abordagem
interdisciplinar, capturando aspectos da ecologia, geografia urbana, fisica e biologia.
Assim, pode-se ajuizar que a equipe demonstra como a Ciéncia esta presente em varios
aspectos da vida cotidiana, desde o ambiente natural a infraestrutura urbana.

De forma geral, é possivel mencionar que essa atividade lddica oportunizou aos
pibidianos mobilizar atitudes e decisbes em equipe na escolha de uma imagem que
representasse a Ciéncia, conforme o entendimento coletivo. Cada equipe teve que fazer
escolhas, resgatar conceitos e articular o que compreende sobre Ciéncia para registrar uma
imagem que a representasse adequadamente. Além disso, as equipes foram estimuladas a
se envolverem com o processo, observando e refletindo, antes de capturar a foto,
contribuindo para o desenvolvimento de habilidades interpessoais e de trabalho em
equipe. Esse desenho é uma acao ludica, pois promoveu a criatividade e a participacao

ativa, permitindo que os pibidianos explorassem suas capacidades de resolucdao de
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problemas em um ambiente descontraido. A ludicidade aqui facilitou a aprendizagem e

reforcou o engajamento e a colaboracao de forma natural e prazerosa entre os pibidianos
(Modesto; Rubio, 2014).

Diante disso, reflete-se que o uso do desenho no Ensino de Ciéncias pode
complementar a escrita do estudante ao ajuda-lo a compreender um problema,
especialmente quando ha falta de vocabuldrio especifico, permitindo-lhe esclarecer o
contetdo de forma acessivel (Kundlatsch; Marques; Silva, 2015). Para os pibidianos, essa
pratica lddica possibilitou reconhecer a importancia de utilizar recursos visuais em sala de
aula, contribuindo para um ensino e uma aprendizagem mais dinamicos e acessiveis. Assim,
ao incorporarem atividades como o desenho em suas estratégias pedagdgicas, poderao
facilitar a compreensdo de temas complexos relacionados a Quimica, drea na qual estao se
formando.

A atividade procedeu-se a realizacao dos experimentos, nos quais os pibidianos
seguiram as instru¢6es conforme a localizagd@o por meio do GPS do aplicativo. Em alguns
grupos, observou-se dificuldades com a ferramenta utilizada, no entanto, ressalta-se que
as potenciais dificuldades foram previamente comunicadas aos estudantes antes do inicio
da Caca ao Tesouro, sendo oferecido suporte durante a atividade, para nenhuma equipe
ser prejudicada. Durante essa etapa da atividade, a localizacao nao apareceu no aplicativo
de uma equipe. A pesquisadora apenas observou, e caso realmente o problema técnico
nao fosse resolvido pela equipe, seria revelado o local dos experimentos para todas as
equipes.

Todavia, houve uma surpresa, enquanto a equipe tentava resolver o problema,
compartilhou a situacdo com outra equipe, que prontamente ofereceu ajuda, revelando a
localizacdo. Isso demonstra um comportamento empatico e colaborativo que transcende
a competicao entre os grupos; a situagdao revelou que, mesmo em meio a competicao
acirrada, a empatia e a colaboracao entre as equipes transcenderam qualquer rivalidade,
evidenciando que os valores humanos sdo essenciais para superar desafios coletivos,
consolidando o indicador engajamento e autonomia. Esse é o papel da atividade ludica,
que cria um ambiente onde a interacdo social e o respeito mutuo sao fortalecidos. A
competicao saudavel, mediada pela ludicidade, passa a ser um meio de fomentar a

cooperacao, em vez de gerar antagonismo, promovendo o desenvolvimento de
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habilidades socioemocionais e incentivando uma postura ética e solidaria (Dallabona;

Mendes, 2004).

A pratica de ajudar uns aos outros durante a atividade destaca a relevancia do
desenvolvimento de habilidades sociais que refletem os valores e as atitudes desejados na
formacdo de professores, que se tornarao espelhos aos alunos. Entende-se que “o trabalho
em grupo, as equipes, ou 0 grande grupo nao excluem o trabalho e o esfor¢o individuais”
(zabala, 1998, p. 136). Ressalva-se que essa parte Itdica da Caca ao Tesouro evidenciou a
importancia e o impacto das atividades lddicas na educagao, permitindo a participacao dos
pibidianos e o desenvolvimento de habilidades como trabalho em equipe e pensamento
critico.

Entretanto, durante os experimentos, houve uma énfase na execu¢do pratica, com
pouca reflexao ou discussao entre os grupos. Isso levou a uma abordagem mais mecanica,
com alguns pibidianos focados na conclusdo rapida da atividade, indo contra a intencao
inicial de promover o trabalho em equipe. Este comportamento pode ser reflexo de uma
formacgdo ainda marcada por praticas tradicionais e centradas na execucao técnica, como
alertam Nicola e Paniz (2016). Ainda, essa observacao ressoa com a discussdo de Pozo e
Crespo (2009), que apontam que a cada 20 procedimentos, 70% (n = 14) estdo focados na
andlise e interpretacdo, enquanto apenas 5,5% (n = 1) estdo dedicados a comunicacao.

A observacao de que os pibidianos se concentraram exclusivamente na execugao
das atividades prdticas durante os experimentos, sem dedicar tempo a reflexdo ou
discussao entre equipes, reflete uma fragilidade nos processos de ensino e aprendizagem.
Para além disso, essa predominancia da execucdo pratica em detrimento da andlise critica
vai na contramdo da proposta de Zabala (1998), que defende a articulacdo entre contetdos
conceituais, procedimentais e atitudinais como condi¢ao para uma aprendizagem integral.

Quando os pibidianos simplesmente seguiram a abordagem de "fazer e concluir",
resultou em uma compreensao superficial dos conceitos e uma perda de oportunidades de
explorar diferentes perspectivas e construirem conhecimento coletivamente (Pozo;
Crespo, 2009). A rapidez na realizacdo dos experimentos demonstra que os pibidianos
possuem habilidades prévias desenvolvidas nos laboratdrios, o que é um aspecto positivo
em termos de competéncia técnica, mas essa agilidade na execugao ofuscou aimportancia

do processo e do aprofundamento da compreensao. O foco excessivo na eficiéncia da
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conclusdo das tarefas levou os pibidianos a negligenciarem a reflexdo critica sobre os

procedimentos, as observacbes e os resultados obtidos e, portanto, perderam a
oportunidade de desenvolver habilidades essenciais de pensamento critico e analise
cientifica.

Em seguida, os discentes responderam o segundo quiz, agora sobre a principal
causa da poluicdo. Diante deste quiz, todos os grupos convergiram para a resposta que
mais se adequava: a contaminacao do solo, principalmente devido ao descarte incorreto
de residuos. Este consenso destaca que, embora as outras respostas também abordassem
questdes ambientais’, estas ndo necessariamente se relacionavam a polui¢ao do solo, mas
a outras problematicas. Esse discernimento demonstra a atencao cuidadosa das equipes
em relacao as alternativas apresentadas; logo, observou-se que os grupos participaram de
discussdes e compartilharam conhecimentos prévios para chegar a conclusGes sobre
entendimentos ecossistémicos e ambientais, resgatando assim saberes do cotidiano.

Esse processo de interagdo, didlogo e troca de conhecimentos, estimulado pela
atividade ludica, revela que o ludico tem uma acdo formativa essencial, contribuindo para
a construcao do conhecimento de forma contextualizada e significativa. Além de favorecer
a aprendizagem colaborativa, o lddico estimulou a curiosidade, a motivagdo intrinseca e a
capacidade de reflexdo critica dos pibidianos, considerando-o um recurso pedagdgico
expressivo para desenvolver competéncias cognitivas, sociais e emocionais em situa¢des
de ensino e de aprendizagem (Gomes; Brito; Montes, 2024).

Logo apds, os pibidianos jogaram o Wordwall, em que discutiram o caminho dos
residuos. Ambas as atividades contribuiram para a ampliacdo do conhecimento conceitual,
bem como para o desenvolvimento de habilidades praticas e atitudes positivas em relacao
a protecdo do meio ambiente. Esse tipo de ferramenta Iddica, além do que apontam Felicio
e Soares (2018) sobre o potencial dos jogos e da ludicidade para conectar os estudantes ao
conteddo de forma motivadora, pode despertar nos estudantes consciéncia sobre a
importancia de conservar o meio ambiente e sensibilizar comportamentos mais

sustentaveis. Afinal, Diniz et al. (2021) afirmam que a educa¢do ambiental pode ser

' (b) A fragmentacdo de habitats; (c) A construcdo de estradas.
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desenvolvida de forma mais efetiva quando abordada de maneira ludica, promovendo

maior conexao com as questdes socioambientais.

Ao refletirem sobre as principais causas da poluicao e discutirem o destino dos
residuos, os pibidianos desenvolveram uma atitude mais responsdvel em relacao ao seu
papel na protecdao do ambiente, especialmente quando a reflexao foi feita em grupo,
oportunizando a troca de ideias e perspectivas. Além disso, as equipes precisaram utilizar
habilidades de pensamento critico e resolu¢ao de problemas para identificar as causas da
poluicdo e as melhores préticas para lidar com os residuos. Esse aspecto foi potencializado
por ser realizado em grupo, pois possibilitou a discussdao e colaboracdao entre os
participantes, o que refletiu a experiéncia de aprendizado e desenvolvimento de
habilidades praticas essenciais (Zabala, 1998).

Em seguida, a outra acdo da Caga ao Tesouro solicitava que os pibidianos criassem
uma charge livre, pois as charges promovem reflexao critica sobre diferentes questdes,
oferecendo aos licenciandos oportunidades Unicas para explorar criativamente temas
ambientais e cientificos (Alves; Pereira; Cabral, 2013). Nesse momento, as equipes
utilizaram diferentes ferramentas para criar as charges, como papel, lapis e caneta, quadro
de giz e ferramenta digital (Canva). Diante dessas reflexdes, apresenta-se as charges

(Figura 5) e suas possiveis reflexdes.
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Figura 5: Ciéncia refletida em imagens pelas equipes, dados da pesquisa (2024).
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A equipe Quimilovers abordou a cultura de troca constante de celulares, sugerindo

uma reflexdo sobre a sociedade de consumo e seu impacto no meio ambiente. Como Pozo
e Crespo (2009) destacam, é essencial que os estudantes compreendam ndo apenas os
conceitos cientificos, mas as implica¢bes éticas e sociais de suas a¢bes; logo, a sugestdo da
equipe para refletir sobre o impacto no meio ambiente relaciona-se diretamente com a
necessidade de desenvolver uma atitude critica em relacao ao consumo desenfreado,
promovendo uma visao mais consciente e responsavel sobre o uso dos recursos naturais.

A equipe Corinthians fez uma representacdo do futuro na charge, em que arvores
existem apenas em museus, ressaltando as preocupac¢des sobre o desmatamento e a perda
de biodiversidade. Essa abordagem levou os pibidianos a considerarem as consequéncias
de suas acdes no presente para o futuro do planeta, o que, de acordo com Zabala (1998),
é fundamental que a educagdo promova a reflexdao critica sobre os problemas
socioambientais, incentivando a¢bes transformadoras. A abordagem da equipe
Corinthians pode inspirar os licenciandos a considerar as consequéncias de suas a¢des no
presente para o futuro do planeta, estimulando um compromisso com a conservacao
ambiental e a sustentabilidade.

Isso reflete na falta de tempo para a Ciéncia, destacada pela equipe Loutaanergi,
que sugere uma reflexdo sobre as prioridades sociais e educacionais. Os pibidianos pensam
em maneiras de integrar atividades cientificas significativas em horarios escolares cada vez
mais apertados, promovendo assim uma cultura de valorizacdao da Ciéncia e da
investigacdo. A critica a falta de verba para Ciéncia, expressada pela equipe Atomisticos,
destaca os desafios estruturais enfrentados pelos cientistas e educadores. Os pibidianos
demonstraram-se incentivados a advogar por politicas publicas que garantam
financiamento adequado para pesquisa cientifica e educa¢ao em Ciéncias, reconhecendo
o papel importante que a Ciéncia desempenha para sociedade.

A representacao do lixo nos rios na charge da equipe As Meninas Superpoderosas,
chama a atencdao para a poluicdo ambiental e seus impactos devastadores nos
ecossistemas aquaticos. Os licenciandos exploraram estratégias de educa¢ao ambiental,
demonstrando habilidade para conscientizar seus futuros alunos sobre a importancia da
conservacao dos recursos naturais e da adoc¢ao de praticas sustentdveis em suas

comunidades.




Revista Intersaberes ISSN: 1809-7286

Vol. 20 e25tl4007 2025

Nesta linha, as discussdes das equipes mostram uma integracao entre Ciéncia e

questdes cotidianas, evidenciando reflexdes que vao além dos conceitos. A ilustracdao
sobre a troca constante de celulares nao se limita ao impacto ambiental, mas também
exploraainter-relagdo entre consumo e sustentabilidade. Da mesma forma, a charge sobre
desmatamento e perda de biodiversidade transcende o estudo dos ecossistemas,
promovendo uma reflexao sobre o papel humano na conservacao ambiental. Assim, essas
discussbes mobilizam conhecimentos conceituais, procedimentais e atitudinais,
abordando temas como responsabilidade social e ética no consumo e incentivam uma
postura critica e responsavel.

Apds responderem ao terceiro quiz sobre a principal funcao das vacinas, foi
disponibilizada uma enquete, a saber: nos dias atuais do século XXI, na opiniao da equipe,
ainda existem pessoas que ndo confiam nas vacinas? com as seguintes possibilidades de
resposta: “sim, infelizmente muitas pessoas ainda consideram as vacinas um risco; ndo,
todos vém as vacinas como a salva¢do de muitas doengas infecciosas!” intencionando uma
tomada de atitude pelas equipes.

As enquetes estimularam a tomada de decisao em grupo, conforme a abordagem
de Pozo e Crespo (2006), que destaca a importancia de os alunos aprenderem a conviver
com a diversidade de perspectivas e a construir seu préprio julgamento a partir disso. A
andlise colaborativa de obras de arte sobre vacinas nao sé desenvolveu habilidades visuais
e éticas nos pibidianos, como também promoveu a sensibilidade para questdes sociais e
éticas relacionadas a imuniza¢do. Todas as equipes concordaram com a primeira
alternativa, evidenciando que ainda ha falta de confianca nas vacinas.

Diante dessas discussdes, uma obra de arte foi concebida como reflexao em relagao
as vacinas. Ao pensarem sobre a obra, os pibidianos foram incentivados a adotar uma
postura critica em rela¢dao a desinformacgdo e ao negacionismo, preparando-os para lidar
com essas questdes em suas praticas futuras. E importante sensibilizar os professores para
escolher temas que incentivem os estudantes a transcender a mera informagdo, buscando
o conhecimento como forma de interpretar seu entorno. Isso pode ser alcancado
utilizando o conhecimento cientifico de forma critica por meio do imaginario e da arte

(Silveira; Kiouranis; 2008).
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Dessa maneira, o ludico estimula a criatividade e a imagina¢do, permitindo que os

estudantes se expressem de diversas formas, como teatro, musica, danca, arte ou jogos
educativos, ampliando as possibilidades de aprendizado e tornando-o mais abrangente e
inclusivo (Gomes; Brito; Montes, 2024). Nesse interim, a utilizacdo do lidico em sala de aula
pode despertar a atencao dos discentes, ja que o método tradicional de ensino,
frequentemente cansativo e desmotivador, costuma falhar em proporcionar um
aprendizado envolvente (Silva; Ferraz; Bedin, 2023).

A etapa seguinte envolveu um quiz sobre a¢des antrépicas no ambiente, seguido
pela atividade de registro de fotos de locais impactados pela presenca humana. Essas
atividades proporcionaram uma reflexdao mais profunda sobre a relacao dos pibidianos
com o meio ambiente, sensibilizando sua perspectiva pessoal sobre o tema, conforme
Figura 6. Diante destas reflexdes, percebe-se que a Caga ao Tesouro possibilitou aintera¢ao
colaborativa em equipe, estimulando o pensamento critico, a resolucao de problemas e o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais fundamentais. Essa
abordagem didatica dinamica e lddica mostrou-se pertinente para instigar discussdes

reflexivas e engajar os estudantes de forma autbnoma e responsavel.




Revista Intersaberes ISSN: 1809-7286

Vol. 20 e25tl4007 2025

Quimilovers

Atomisticos

Corinthians

As Meninas
Superpoderosas

Figura 6: Registro de fotos sobre acdo antrdpica, dados da pesquisa (2024).

De acordo com Almeida (2009), atividades lddicas sdo aquelas que proporcionam
uma vivéncia completa do momento presente, integrando a¢ao, pensamento e emocdo de
maneira coesa. No contexto da atividade de registro de fotos, os grupos ndo apenas
observaram, mas também refletiram sobre suas a¢6es e seu impacto no ambiente. Essa
experiéncia pode promover uma sensibilizacdo pessoal e uma compreensao mais profunda
da relacao dos participantes com o meio ambiente.

Na etapa final, o desafio era abrir uma caixa trancada com um cadeado, cuja
combinacao era revelada a partir da resolucdo de um enigma. O entusiasmo e a
determinagao dos académicos aumentaram significativamente ao perceberem que outros
grupos também estavam na fase final, o que estimulou um esforco coletivo para alcancar
a solucao rapidamente.

Durante a atividade da Caca ao Tesouro, observou-se que a colaboracao em equipe
foi essencial. Os participantes interagiram de forma colaborativa, discutindo cada
alternativa e analisando cuidadosamente as opg¢des antes de tomar decisGes. A

colaboracao em equipe permitiu que os discentes compartilhassem seus pontos de vista,
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explicassem seus raciocinios e debatessem diferentes perspectivas. Esse processo é crucial

para a aprendizagem conceitual, conforme a visdo de Coll (1997), que enfatiza a
importancia da reflexao além da simples memoriza¢ao dos conceitos.

Durante a andlise dos resultados e observacbes da Caga ao Tesouro com o0s
licenciados, surgiu a hipdtese: ha colabora¢ao no grupo. Diante disso, ponderou-se que
uma aluna se envolveu de forma passiva, limitando-se a concordar com as interacbes do
grupo. Isso sugere uma lacuna na aprendizagem atitudinal, pois, conforme Zabala (1998),
a aprendizagem de aspectos atitudinais estd profundamente ligada ao desenvolvimento
de relagOes afetivas e a participagdo ativa.

Consoante a essas reflexdes, observou-se que a Caga ao Tesouro se revelou uma
ferramenta lddica de grande importancia ndo apenas por promover o engajamento dos
estudantes, mas também por fomentar o desenvolvimento de habilidades cognitivas e
socioemocionais essenciais. Sua capacidade de estimular discussdes colaborativas,
encorajar a reflexdo critica e a resolu¢do de problemas ressalta seu potencial como uma

abordagem didatica, divertida e dinamica.

CONSIDERAGOES FINAIS

Segundo os resultados da pesquisa, a Caca ao Tesouro proporcionou uma
oportunidade para a mobilizacao de conteudos curriculares. Sua dinamica de integrar uma
variedade de enigmas e a flexibilidade para adaptar pistas possibilitaram essa mobilizacao,
pois foi elaborada considerando os contelidos conceituais, procedimentais e atitudinais.
Assim, percebe-se que a Caca ao Tesouro estimulou a resolu¢ao de problemas, o
desenvolvimento do raciocinio, a formulacdo de hipdteses, além de potencializar a
agilidade, a atencao, a concentracao, a socializa¢dao e a cooperacao.

Outrossim, foi observado que a maioria dos pibidianos trabalhou em grupos e
refletiu sobre as questdes em suas atitudes, procedimentos e conhecimentos. No entanto,
durante o estudo, também foram identificadas algumas limitac6es. Por exemplo, os
licenciandos demonstraram uma tendéncia a se concentrar mais na execucao das
atividades praticas do que na reflexao e discussao prévias; isso se manifestou no desejo

das equipes de finalizar rapidamente e completar a Caga ao Tesouro o mais rapido possivel.
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Aluz dessas reflexées, a pesquisa logrou éxito ao alcancar seu objetivo de analisar

como os licenciandos em Quimica mobilizam conhecimentos conceituais, procedimentais
e atitudinais por meio da atividade ltdica da Caga ao Tesouro. Os resultados indicam que a
Caca ao Tesouro pode, de fato, favorecer essa mobilizacao de conhecimentos, desde que
seja planejada e implementada com um foco especifico voltado para esse propdsito.
Ademais, ha espaco para novas andlises no intento de aprimoramentos e investigacoes

mais detalhadas em estudos subsequentes.
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